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A propos de ce manuel



Bienvenue !

Voici le Mode d’Emploi pour Cubase de Steinberg. Vous y
trouverez des informations détaillées sur pratiquement
toutes les caractéristiques et fonctions du programme.

A propos des versions du programme

La documentation concerne deux versions du programme ;
Cubase et Cubase Studio, pour deux systémes d'exploita-
tion ou “plates-formes” différents ; Windows et Mac OS X.

Certaines caractéristiques décrites dans la documenta-
tion ne sont applicables qu'a la version Cubase. Chaque
fois que ce sera le cas, ce sera clairement indiqué dans
l'intitulé du paragraphe concernant ce sujet.

Certaines caractéristiques et réglages sont spécifiques a
une seule plate-forme, Windows ou Mac OS X. Cela sera
clairement indiqué lorsque ce sera le cas. En d'autres
termes :

= Sirien d'autre n'est stipulé, toutes les descriptions et
procédures de la documentation sont valables a la fois pour
Cubase et Cubase Studio, sous Windows et Mac OS X.

Les recopies d'écran ont été effectuées d'aprés la version Windows de
Cubase.

Conventions appliquées aux raccourcis clavier

La plupart des raccourcis clavier par défaut de Cubase
utilisent des touches mortes, certaines sont différentes en
fonction du systéme d'exploitation. Par exemple, le rac-
courcis clavier par défaut pour Annuler est [Ctrl]-[Z] sous
Windows et [Commande]-[Z] sous Mac OS X.

Lorsque des raccourcis clavier employant des touches
mortes sont mentionnés dans ce manuel, ils indiquent
d’abord la touche morte Windows, selon la formule
suivante :

[Touche morte Win]/[Touche morte Mac]-[Touche]

Par exemple, [Ctrl]/[Commande]-[Z] signifie “enfoncez la
touche [Ctrl] sous Windows ou [Commande] sous Mac
OS X, puis pressez [Z]".

De méme, [Alt]/[Option]-[X] signifie “enfoncez la touche
[Alt] sous Windows ou [Option] sous Mac OS X, puis
pressez [X]".

= Veuillez noter que ce manuel fait souvent référence au
“clic droit”, par ex. pour ouvrir des menus contextuels. Si
vous utilisez un ordinateur Macintosh avec une souris a un
seul bouton, maintenez [Ctrl] et cliquez.

A propos de ce manuel
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Connexions VST : Configurer les bus
d’entrée et de sortie



A propos de ce chapitre

Comme décrit dans le manuel de Prise en Main, Cubase
utilise un systéme de bus d'entrées et de sorties pour faire
transiter I'audio entre le programme et le matériel audio.

= Les bus d'entrée vous permettent d'envoyer dans le pro-
gramme |'audio regu aux entrées de votre carte audio. Cela si-
gnifie que lorsque vous enregistrerez une ou plusieurs sour-
ces audio, cela s'effectuera toujours via un ou plusieurs bus
d'entrée.

* Les bus de sortie permettent d'envoyer I'audio sortant du pro-
gramme dans votre équipement audio. Lorsque vous relierez
une ou plusieurs sources audio, cela s'effectuera toujours via
un ou plusieurs bus de sortie.

Comme vous pouvez le constater, les bus d'entrée et de
sortie sont des éléments essentiels lorsque vous travaillez
avec Cubase. C'est pourquoi ce chapitre se trouve au dé-
but du Mode d’Emploi — une fois le principe des bus assi-
milé et ces derniers correctement configurés, il sera simple
d'aborder 'enregistrement, la lecture, le mixage et le travail
en Surround (Cubase uniquement).

Configurer les bus

Stratégies

Dans Cubase, vous pouvez créer un nombre infini de bus.
Un certain nombre de formats Surround sont gérés (Cu-
base uniquement). Dans Cubase Studio, les bus sont
mono ou stéréo.

= Le réglage des bus est mémorisé avec les projets — il
est donc intéressant d'ajouter et de régler les bus néces-
saires et de les mémoriser dans un projet “modele” (voir
“Enregistrer comme Modgle” & la page 499).

Lorsque vous commencez & travailler sur de nouveaux projets, vous pou-
vez démarrer avec ce modeéle. Vous retrouvez ainsi votre configuration de
bus standard sans devoir effectuer de nouveaux réglages de bus & cha-
que nouveau projet. Si vous devez travailler avec différentes configura-
tions de bus dans différents projets, vous pouvez soit créer plusieurs
modéles différents ou mémoriser vos configurations en tant que préré-
glages (voir “Autres opérations concernant les bus” & la page 19). Bien
siir, les modéles peuvent aussi contenir d'autres réglages que vous utili-
sez habituellement — la fréquence d'échantillonnage, le format d'enregis-
trement, une configuration basique de pistes, etc.

De quel type de bus avez-vous besoin ? Cela dépend de
votre matériel audio, de votre systéme de diffusion sonore
(par ex. un systéme de haut-parleurs Surround) et du type
de projet sur lequel vous travaillez.

Voici un exemple :

Supposons que vous utilisiez une carte audio avec huit
entrées, huit sorties analogiques et une entrée/sortie sté-
réo numérique (10 entrées/sorties au total). De plus, vous
travaillez avec un systéme Surround au format 5.1 (Cu-
base uniquement). Voici la liste des bus que vous devez
ajouter :

Bus d’entrée

= Vous aurez trés probablement besoin d'au moins un bus d'en-
trée stéréo assigné a une paire d'entrées analogiques. Ceci
vous permettra d'enregistrer des sources stéréo. Si vous sou-
haitez également pouvoir enregistrer en stéréo a partir d'autres
paires d'entrées analogiques, vous pouvez ajouter des bus
d'entrée stéréo pour ces demiéres.

= Bien qu'il soit possible d'enregistrer des pistes mono a partir
d'un des canaux d'une entrée stéréo, il peut étre pratique
d'ajouter un bus d'entrée mono dédié. Celui-ci peut étre assi-
gné a une entrée (physique) analogique a laquelle vous avez
connecté un préampli de microphone par exemple. La encore,
vous pouvez créer plusieurs bus mono distincts.

= Vous aurez sans doute également besoin d'un bus d'entrée
stéréo dédié et assigné a I'entrée numérique stéréo, pour
transférer les données en numérique.

= Cubase uniquement : Si vous voulez transférer des données
au format Surround directement dans une piste Surround, par
ex. a partir d'un matériel d’enregistrement configuré au format
Surround, vous aurez besoin d'un bus d'entrée correspondant
a ce format (dans cet exemple, ce serait d'un bus d'entrée au
format 5.1).

Bus de sortie

= Il vous faudra probablement un ou plusieurs bus de sortie sté-
réo pour le monitoring et I'écoute des mixages stéréo.

= Pour les transferts numériques, il vous faudra aussi un bus de
sortie stéréo assigné a la sortie numérique stéréo.
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= Cubase uniquement : Il faudra également un bus Surround au
format de votre configuration de haut-parleurs (dans cet
exemple, 5.1) assigné aux sorties adéquates (elles-mémes
devant étre reliées aux bons haut-parleurs). Peut étre aurez-
vous besoin de bus Surround supplémentaires si vous tra-
vaillez avec différents formats de Surround.

/\ Différents bus peuvent partager les mémes entrées/
sorties de l'interface audio ! Par exemple, vous pou-
vez assigner un bus de sortie stéréo aux mémes sor-
ties (physiques) que les haut-parleurs stéréo avant
de votre bus Surround — ceci permet I'écoute des
mixages stéréo sans devoir reconnecter.

Préparatifs

Avant de créer des bus, il est conseillé de donner un nom
aux entrées et sorties de votre interface audio. Par exem-
ple, si vous utilisez un systéme de haut-parleurs Surround
5.1, nommez les sorties de la carte conformément au haut-
parleur auquel elles sont connectées (Gauche, Droit, Cen-
tre, etc.).

Ceci pour des raisons de compatibilité — ce repérage faci-
lite le transfert de projets entre différents ordinateurs ou
configurations matérielles. Par exemple, si vous apportez
votre projet dans un autre studio, il se peut que le matériel
audio présente soit d'un modéle différent. Mais si vous-
méme et |'utilisateur du studio avez nommé vos entrées et
sorties conformément & votre systéme Surround (plut6t
que des noms basés sur le modéle d'interface audio), Cu-
base trouvera automatiquement les bonnes entrées/sor-
ties pour vos bus et vous pourrez ainsi relire et enregistrer
sans avoir a modifier les réglages.

Utilisez le dialogue Configuration des Périphériques pour
nommer les entrées et sorties de vos équipements audio :

1. Ouvrez le dialogue Configuration des Périphériques
dans le menu Périphériques.

2. Vérifiez que le pilote correct pour votre carte audio est
bien sélectionné dans la page Systéme Audio VST, afin
que la carte audio apparaisse dans la liste des Périphéri-
ques.

3. Sélectionnez votre carte audio dans la liste.
Les ports d'entrée et de sortie disponibles sur votre interface audio sont
listés a droite.

4. Pour renommer un port, cliquez sur son nom dans la
colonne “Afficher comme” et entrez un nouveau nom.

= Si besoin, vous pouvez aussi désactiver des ports dans
la colonne “Visible".

Les ports désactivés n'apparaissent pas dans la fenétre VST Connexions
lorsque vous effectuez des configurations de bus. Si vous tentez de dé-
sactiver un port qui est déja utilisé par un bus, il vous sera demandé de
confirmer cette action — veuillez noter que si vous confirmez, cela suppri-
mera le port du bus !

5. Cliquez sur OK pour refermer le dialogue Configura-
tion des Périphériques.

= Si vous ouvrez un projet créé sur un autre ordinateur
et que les noms des ports ne correspondent pas (ou que
la configuration des ports n'est pas la méme — par ex.
quand le projet a été créé sur un systéme d’entrées/sor-
ties multicanal et que vous I'ouvrez sur un systéme d'en-
trées/sorties stéréo), un dialogue appelé “Connexions ne
pouvant pas étre rétablies” est ouvert.

Il vous permettra de rediriger les ports initialement utilisés dans le projet
vers les ports disponibles dans votre systéeme.

Mac OS X uniquement : Récupération des noms de voies

Pour certaines cartes audio, il est possible de retrouver
automatiquement les noms de voie “ASIO” des ports de
votre matériel audio :

1. Ouvrez le dialogue Configuration des Périphériques
via le menu Périphériques.

2. Dans la page Systéme Audio VST, sélectionnez votre
carte audio dans le menu local “Pilote ASIO”.

3. Danslaliste des Périphériques a gauche, sélectionnez
votre carte audio.
Les réglages disponibles sont affichés.

4. Dans la section des réglages a droite, cliquez sur le
bouton Tableau de Bord.
Ceci ouvre le Tableau de Bord de votre carte audio.

5. Activez I'option “Utiliser noms de voies CoreAudio”.

6. Si maintenant vous ouvrez la fenétre VST Connexions
pour configurer les bus de votre systéme, vous verrez que
les noms des ports dans la colonne Port Périphériques
correspondent aux noms qui sont utilisés par le pilote Co-
reAudio.

= Si vous désirez utiliser le projet ultérieurement dans
une précedente version de Cubase, il vous faudra réassi-
gner les connexions des ports dans la fenétre VST Con-
nexions.
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Mac OS X uniquement : Sélection et activation de Port

Dans la page de réglages de votre carte audio (ouverte via
le menu Configuration des Périphériques, voir ci-dessus),
vous pouvez maintenant spécifier quelle entrée et quelle
sortie sera active. Ceci vous permet par ex. d'utiliser 'en-
trée Microphone au lieu de I'entrée Ligne ou méme de dé-
sactiver complétement I'entrée ou la sortie de la carte
audio, si nécessaire.

= Cette fonction n'est disponible que pour la carte audio
intégré (Built-In Audio), les périphériques audio USB
standard, et pour un certain nombre d'autres cartes audio
(comme la CineWave de Pinnacle).

La fenétre VST Connexions

C'est dans cette fenétre (accessible & partir du menu Pé-
riphériques) que vous ajoutez et configurez les bus.

¢ VST Connexions - Sorties ®=X]
Enirées 1 Sarties | Groupesifets | EffetsEstemes | Instuments Extemes | Studio 1
EE Tout Sjouter Bus Préréiages - ==
Nom de Bus. [HP | Périphérique Audio | Port Périphérique. [Chc [ |
Bl ¢ Stereo Out Stéréo ‘amaha Steinbera P ASID Clic [~]
o Bauche Sélection Moritew - 1
5 Doote HiFIE1 6% Anolog 2
B 510u 5l Yamaha Steirbera Py 4510
o Bauche HIFB1EX Anelog 3
o Doote MFB1EX Anelog 4
-0 Centie MRE16X Anelog 5
o IFE MFE1 64 Anolog 6
o Suround Gaue HIFIB1 652 Anclog 7
5 Suround Droit MAB16< Anclog 8
El- Moro Out Moo Yamaha Steirberg Fu 4510
5 Moo Séfection oritew - 1
B Mano 0ut2 Mana Yamaha Steirbera Py 4510
o Mora HiFIE1E% Anelog 2
<] D

Cette fenétre contient les onglets suivants :

= Les onglets Entrées et Sorties servent & visualiser, respective-
ment, les bus d’entrée et de sortie.

* L'onglet Groupes/Effets permet de créer des voies/pistes
Groupe et FX et de leur assigner des sorties. Voir “Configurer
des voies de Groupe et d'effets (FX)" & la page 21.

* L'onglet Effets Externes (Cubase uniquement) permet de
créer des bus d'effets Send/retour pour la connexion d'effets
externes qui pourront étre sélectionnés via les menus locaux
d'effet du programme. Voir “Instruments/effets externes (Cu-
base uniquement)” & la page 22 et “Utilisation d'effets exter-
nes (Cubase uniquement)” & la page 180 pour de plus amples
informations.

* L'onglet Instruments Externes (Cubase uniquement) permet
de créer des bus d'entrée et de sortie pour la connexion d'ins-
truments externes qui pourront étre sélectionnés via les me-
nus locaux d'effet du programme. Voir “Instruments/effets
externes (Cubase uniquement)” & la page 22 et le chapitre
“Instruments VST et pistes d'instrument” & la page 187 pour
de plus amples informations.

= L'onglet Studio (Cubase uniquement) permet d'activer et de
configurer la Control Room (Cabine de Contrdle). Voir le cha-

pitre “Control Room (Cubase uniquement)” & la page 149.

Pour le moment, nous allons nous concentrer sur la ma-
niére de configurer les bus d'entrée et de sortie.

Selon I'onglet sélectionné, Entrées ou Sorties, la fenétre af-
fiche les bus d'entrée ou de sortie présents et les colonnes
suivantes :

Colonne Description

Nom de Bus Liste les bus. Vous pouvez sélectionner et renommer les
bus en cliquant dessus.

HP Indique la configuration des haut-parleurs (mono, stéréo,
formats Surround) pour chaque bus.

Périphérique Indique le pilote ASIO Master actuellement sélectionné.

Audio

Port Lorsque vous avez “ouvert” un bus (en cliquant sur son

Périphérique bouton + dans la colonne Nom de Bus), cette colonne
affiche I'entrée/sortie physique de votre interface audio
utilisée par le bus.

Clic Vous pouvez assigner le clic & un bus de sortie spécifi-

que, quelle que soit la sortie actuelle de la Control Room
méme si la Control Room est désactivée.

Ajouter un bus

1. Cliquez dans I'onglet Entrées ou Sorties selon ce que
vous souhaitez ajouter.

2. Cliquez sur le bouton Ajouter Bus.
Un dialogue apparait.

¢ Ajouter Bus de Sortie

H Configuration

LR

I Ok I[ Annuler ]

3. Sélectionnez la configuration de canal désirée.

Le menu local contient les options Mono et Stéréo ainsi que plusieurs
formats Surround (Cubase uniquement). Pour sélectionner un autre for-
mat Surround, utilisez le sous-menu “Plus...".
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* Vous pouvez aussi faire un clic droit dans la fenétre VST
Connexions et ajouter un bus au format souhaité directe-
ment a partir du menu contextuel qui s'affiche.

Le nouveau bus apparait et les ports sont visibles.

4. Cliquez dans la colonne Port Périphérique pour sélec-
tionner un port d’'entrée/sortie pour un canal du bus.

Le menu local qui s'affiche détaille les ports avec les noms que vous leur
avez donnés dans le dialogue Configuration des Périphériques. Répétez
cette opération pour tous les canaux du bus.

Ajouter un sous-bus (Cubase uniquement)

Un bus Surround est essentiellement un ensemble de ca-
naux mono — 6 canaux dans le cas du format 5.1. Si vous
utilisez une piste mono dans le projet, vous pouvez “I'en-
voyer” vers un canal de haut-parleur séparé dans le bus
(ou I'envoyer vers I'ensemble du bus Surround et utiliser le
“SurroundPanner” pour la positionner dans I'image Sur-
round). Mais comment faire si vous voulez simplement en-
voyer une piste stéréo dans une paire de canaux stéréo du
bus (Gauche et Droit ou Arrigre Gauche et Arrigre Droit
par exemple) ? Pour cela, vous devez créer un sous-bus
(ou bus secondaire).

1. Sélectionnez le bus Surround dans la liste et faites un
clic droit dessus.
Un menu local apparatt.

Mom de Bus | HF | Pérnphérique Audio | Port Périphérique
- gt Steren Out Stérén ‘tamaha Steinberg P 4510
Sélection Moniteur : 3
MRS1Ex Analog 4
. E—— e
Toujours Devant MR ETEX ADAT 1
Ajouter Bus N MRASTE ADAT 2
MBEIEX &n,
Stérén
De&finir "5.1 Out" camme Mix principal Stéréo [C LFE]
Supprirer Bus LRC
e LRCALFE
- Mana Out 2 o “ramaha Steir Quadro
el QuadiosLFE
50

2. Sélectionnez une configuration de canal a partir du
sous-menu “Ajouter Sous-Bus”.

Comme vous pouvez le constater, vous pouvez créer des sous-bus sté-
réo (envoyés vers différentes paires de canaux de haut-parleurs du bus
Surround) ou d'autres formats de bus Surround (avec moins de canaux
que le bus “principal”).
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Le sous-bus que vous venez de créer sera disponible
pour étre assigné directement dans la console. Il fait partie
du bus Surround principal, ce qui signifie qu'il ne bénéfi-
ciera pas d'une voie de console séparée.

Bien que les sous-bus soient probablement plus utiles
pour les bus de sortie, vous pouvez trés bien créer aussi
des sous-bus au sein d'un bus d’entrée Surround — par
exemple si vous voulez enregistrer une paire de canaux
stéréo (par ex. avant gauche/droit) du bus Surround dans
une piste stéréo séparée.

Réglage du Bus de Mixage principal (bus de sortie par
défaut)

Le Bus de Mixage principal est le bus de sortie auquel
chaque nouvelle voie de console sera assignée lors de sa
création.

N'importe lequel des bus de sortie de la fenétre VST Con-
nexions peut étre le bus de mixage par défaut. En faisant
un clic droit sur le nom d'un bus de sortie, vous pouvez le
définir comme Bus de Mixage.

—0 Gauche
—o Dioite

=1 Dy

Toujours Devant
Ajouter Bus

Ajouter sous-Bus &"5.7 Out”

Supprimer Bus
—

Réglage du bus de sortie par défaut dans la fenétre VST Connexions.

Lors de la création de nouvelles voies audio, de groupe ou
Effets dans la console, elles seront automatiquement assi-
gnées au bus par défaut.

/N Lebus par défaut est repérable grace a une icone de
haut-parleur orange située prés de son nom dans la
fenétre VST Connexions.
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Préréglages

Le menu Préréglages se trouve dans les onglets Entrées
et Sorties. Vous y trouverez trois différents types de préreé-
glages :

= Un certain nombre de configurations de bus standard.

= Des préréglages automatiquement créés pour étre
adaptés a votre configuration matérielle spécifique.

A chaque démarrage, Cubase analysera les entrées et sorties physiques
dont dispose votre matériel audio et créera un certain nombre de préré-
glages en fonction de ce matériel, avec éventuellement les configura-
tions suivantes :

* un bus Stéréo

= diverses combinaisons de bus Stéréo et Mono

= un certain nombre de bus Mono

* Cubase uniquement : un bus 5.1 (si vous disposez de 6 en-
trées ou plus)

= Cubase uniquement : diverses combinaisons de bus 5.1 et
stéréo (si vous disposez de 6 entrées ou plus)

* Cubase uniquement : diverses combinaisons de bus 5.1 et
mono (si vous disposez de 6 entrées ou plus)

= Vous pouvez également sauvegarder vos propres confi-
gurations sous forme de préréglages.

Pour mémoriser la configuration en cours en tant que préréglage, cliquez
sur le bouton de mise en mémoire “+" et entrez un nom pour le préréglage.
Vous pourrez ensuite sélectionner & tout moment la configuration mémori-
sée, directement & partir du menu local des préréglages. Pour supprimer
un préréglage mémorisé, sélectionnez-le et cliquez sur le bouton “~".

Autres opérations concernant les bus

= Pour changer I'assignation d'un port a un bus, procédez
comme lorsque vous I'avez ajouté — assurez-vous que les
canaux sont visibles (en cliquant sur le bouton “+" & coté
du bus ou en cliquant sur le bouton “+ Tout” situé en haut
de la fenétre) et cliquez dans la colonne Port du Périphé-
rique ASIO pour sélectionner le(s) port(s).

= Pour supprimer un bus inutile, sélectionnez-le dans la
liste puis faites un clic droit, et sélectionnez “Supprimer
Bus” dans le menu local ou pressez la touche [Ret. Arr].
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Utiliser les bus

Cette section décrit brievement comment utiliser les bus
d'entrée et de sortie que vous avez créés. Vous trouverez
des explications détaillées dans les chapitres “Enregistre-

ment” a la page 73 et “La console” a la page 120.

a

Routage

Lorsque vous relisez une piste audio (ou n'importe quelle
autre voie audio de la console — voies d'instrument VST,
voies ReWire, etc.), vous devez I'assigner a un bus de sor-
tie. De la méme fagon, lorsque vous enregistrez sur une
piste audio, vous devez choisir a partir de quel bus d'en-
trée doit arriver I'audio.

* Vous pouvez sélectionner les bus d'entrée et de sortie
dans I'Inspecteur, en utilisant les menus locaux de routage
“Entrée” et “Sortie”.

Pas de Bus

v Steren Out
Left

Riight

Mono Out

= Vous pouvez aussi sélectionner les bus dans le panneau
de routage situé en haut de chaque voie de la console.

= Sile panneau de Routage n'est pas visible, cliquez sur
le bouton Montrer Routage situé dans le panneau com-
mun d'extension de la console ou ouvrez le menu contex-
tuel de la Console et sélectionnez “Afficher Panneau des
Réglages d'Entrée/Sortie” dans le sous-menu Fenétre.
“Voies de console normales ou étendues” a la page 123

= Pour les types de voies relatives a I'audio, autres que
les voies de pistes audio (c'est-a-dire, voies d'instrument
VST, voies Rewire, voies de Groupe et voie FX), seul le
menu local “Out” est disponible. Pour accéder au menu
local de routage “Sortie” est disponible.
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= Si vous appuyez sur [Maj]-[Alt]/[Option] tout en sélec-
tionnant un bus d'entrée ou de sortie dans la liste des pis-
tes ou dans la Vue Routage de la Console (Cubase
uniquement), celui-ci sera choisi pour I'ensemble des
voies sélectionnées.

Vous pouvez ainsi configurer facilement plusieurs voies utilisant la méme
entrée ou sortie. De méme, si vous pressez [Maj] en sélectionnant un
bus, les voies suivantes sélectionnées seront configurées pour utiliser
les bus dans I'ordre — la seconde voie sélectionnée utilisera le second
bus, la troisiéme utilisera le troisiéme bus, etc.

Lorsque vous sélectionnez un bus d’entrée pour une piste,
vous pouvez uniquement choisir des bus qui correspon-
dent a la configuration de canaux de la piste. Voici les dé-
tails concernant les bus d'entrée :

= Les pistes mono peuvent étre envoyées aux bus d'entrée
mono ou aux canaux individuels d'un bus d’entrée stéréo ou
Surround (Cubase uniquement).

= Les pistes mono peuvent étre envoyées aux Entrées Externes
qui ont été configurés dans I'onglet Studio de la fenétre VST
Connexions. Il peut s'agir de voies mono ou de canaux indivi-
duels d'un bus d'entrée stéréo ou Surround (Cubase unique-
ment). Elles peuvent aussi étre envoyées a I'entrée Talkback.

* Les pistes mono peuvent aussi étre envoyées aux bus de sor-
tie mono, & des groupes mono ou des voies d'effets mono, en
veillant & ce que cela ne produise pas d'accrochage (boucle
de feedback).

= Les pistes stéréo peuvent étre assignées a des bus d'entrée
mono, & des bus d'entrée stéréo ou a des sous-bus stéréo au
sein d'un bus Surround (Cubase uniquement).

= Les pistes stéréo peuvent étre assignées a des Entrées Exter-

nes qui ont été configurés dans I'onglet Studio de la fenétre

VST Connexions. Il peut s'agir de bus d'entrée mono ou stéréo.

Elles peuvent aussi étre envoyées a I'entrée Talkback.

Les pistes stéréo peuvent étre assignées a des bus de sortie

mono ou stéréo, a des sorties de groupes mono ou stéréo, et

a des voies d'effets mono ou stéréo, en veillant & ce que cela

ne produise pas d'accrochage (boucle de feedback).

Les pistes Surround peuvent étre assignées a des bus d'en-

trée Surround (Cubase uniquement).

Les pistes Surround peuvent étre assignées a des Entrées Ex-

ternes ayant été configurés dans I'onglet Studio de la fenétre

VST Connexions, en veillant a ce qu'elles aient la méme confi-

guration d'entrée.

Les pistes Surround peuvent étre assignées a des bus de sor-

tie, en veillant & ce qu'elles aient la méme configuration d'en-

trée et que cela ne produise pas d'accrochage (boucle de

feedback).
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Pour les bus de sortie aucune assignation n'est possible.

/N Les assignations risquant de produire un accro-
chage ne sont pas disponibles dans le menu local.
C'est aussi indiqué par un symbole de sens unique.

Pour déconnecter des bus d'entrée ou de sortie, sélec-
tionnez I'option “Pas de Bus” dans le menu local corres-
pondant.

Afficher et cacher les bus sur la console

Dans la console, les bus sont représentés par des voies
d’entrée et de sortie (affichés dans des panneaux séparés
a gauche et a droite de la fenétre). Vous pouvez les affi-
cher indépendamment en cliquant sur les boutons “Ca-
cher Voies d’Entrée” et “Cacher Voies de Sortie” situés
dans le panneau commun de la console :

Cacher Voies d’Entrée
(Cubase uniquement)

Cacher Voies de Sortie

= Dans Cubase Studio, seuls les bus de sortie sont visi-
bles dans la console !

Les bus d'entrée que vous avez créés dans la fenétre VST Connexions
peuvent étre sélectionnés dans les menus locaux de routage d'entrée de
I'lnspecteur, mais vous ne pouvez pas faire de réglages de console spé-
cifiques pour les bus d'entrée.
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Les voies d’entrée (Cubase uniquement)

Les voies d'entrée sont affichées sur la gauche de la con-
sole. Comme vous pouvez le voir, chaque voie d’entrée
ressemble a une voie standard de console.

Voici ce que vous pouvez faire a cet endroit :

= Vérifier et ajuster le niveau d'enregistrement grace aux
potentiométres de Gain et/ou au fader de niveau.
Voir “Régler les niveaux d'entrée” a la page 79.

= Changer la phase du signal entrant.
Ceci s'effectue en cliquant sur le bouton Phase d'Entrée situé a coté du
contréle Gain d’Entrée.

= Ajouter des effets ou de I'égalisation (EQ) au bus d'en-
trée.

Vous trouverez dans la section “Enregistrer avec des effets (Cubase uni-
quement)” & la page 86 un exemple sur la fagon d'ajouter des effets a vo-
tre enregistrement au niveau du bus d'entrée.

/N Les réglages que vous effectuez dans la voie d’en-
trée de la console feront définitivement partie du fi-
chier audio enregistreé !
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Voies de Sortie

5 el e

Les voies de sortie sont affichées sur la droite de la con-
sole. Voici ce que vous pouvez faire a cet endroit :

= Ajuster le niveau de sortie des bus avec les faders.

= Ajouter des effets ou de I'égalisation.

Ceux-ci affecteront I'ensemble du bus. Les effets susceptibles d'étre
ajoutés a ce niveau sont par exemple les compresseurs, les limiteurs et
les effets de Dithering. Voir le chapitre “Effets audio” a la page 166.

Configurer des voies de Groupe et
d’effets (FX)

L'onglet Groupes/Effets dans la fenétre des connexions
VST indique toutes les voies de Groupe et d'effets présen-
tes dans votre projet. Vous pouvez en créer de nouvelles
en cliquant sur le bouton Ajouter correspondant. Cela re-
vient au méme que de créer des pistes de voie de Groupe
ou d'effets dans la fenétre Projet (voir “Utilisation des
Groupes” a la page 140 et le chapitre “Effets audio” a la
page 166).

Toutefois, dans la fenétre des connexions VST vous pou-
vez également créer des bus secondaires pour les voies
de groupe et d'effets (Cubase uniquement). C'est utile si
vous avez par exemple des voies de Groupe et d'effets au
format Surround que vous souhaitez assigner des voies
stéréo a une paire de canaux Surround spécifique.
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Pour créer un sous-bus pour une voie de Groupe ou d'ef-
fets au format Surround, procédez comme ceci :

1. Ouvrez la fenétre Connexions VST et sélectionnez
I'onglet Groupes/Effets.

2. Sélectionnez la voie de Groupe ou d'effets dans la
liste et faites un clic droit dessus.

3. Sélectionnez une configuration de canal & partir du
sous-menu “Ajouter Sous-Bus”.

Le sous-bus que vous venez de créer sera disponible
pour étre assigné directement dans la console. Il fait partie
de la voie de Groupe ou d'effet principale, ce qui signifie
gu'il n'y aura pas de tranche de voie séparée pour ce bus.

A propos du monitoring

Par défaut, le monitoring s'effectue via la Control Room
(Cabine de Contréle) (voir le chapitre “Control Room (Cu-
base uniquement)” & la page 149). Si la Control Room a
été désactivée dans l'onglet Studio de la fenétre VST Con-
nexions, le bus de Mixage principal (voir “Réglage du Bus
de Mixage principal (bus de sortie par défaut)” a la page
18) sera utilisé pour le monitoring.

= Dans Cubase Studio, le bus de Mixage principal est
toujours utilisé pour le monitoring.

Réglage du niveau du monitoring

Si vous utilisez la Control Room pour le monitoring, celui-
ci se régle sur la Console Control Room, voir le chapitre
“La Console Control Room” a la page 156. Si le monito-
ring s'effectue via le bus de Mixage principal, vous pouvez
régler le niveau du monitoring dans la Console de Voies
habituelle.
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Instruments/effets externes
(Cubase uniquement)

Cubase supporte I'intégration de périphériques d'effets et
d'instruments externes, par ex. des synthétiseurs “hard-
ware”, dans le flux de signal du séquenceur.

Vous pouvez utiliser I'onglet Instruments Externes de la fe-
nétre VST Connexions pour définir les ports de départ et

de retour nécessaires et accéder a l'instrument via le dia-
logue VST Instruments.

/N Les instruments et les effets externes sont repérés
par un “x" a c6té de leur nom dans les différents me-

nus locaux.

Matériel nécessaire

= Pour utiliser des effets externes, vous aurez besoin
d'une carte audio équipée de plusieurs entrées et sorties.
Pour utiliser des instruments externes, une interface MIDI
doit étre connectée a votre ordinateur.

Un effet externe nécessitera au moins une entrée et une sortie (ou une
paire d’entrées/sorties pour les effets stéréo) — en plus des ports d’en-
trées/sorties utilisés pour I'enregistrement et le monitoring.

= Comme toujours, il est préférable d’avoir une carte
audio munie de pilotes a faible latence.

Cubase compensera la latence d'entrée/sortie et veillera a ce que I'audio
traité via les effets externes ne soit pas décalé dans le temps.

Connexion d’un effet/instrument externe

Pour configurer un effet ou un instrument externe, procé-
dez comme ceci :

1. Connectez une paire de sorties non utilisées de votre
carte audio a une paire d'entrées de votre périphérique.
Dans cet exemple, nous supposons que 'appareil est muni d’entrées et
de sorties stéréo.

2. Connectez une paire d'entrées non utilisées de votre
carte audio a une paire de sorties de votre périphérique.

/N Veuillez noter qu'il est possible de sélectionner des
ports d'entrée/de sortie pour vos effets ou instru-
ments externes qui sont déja utilisés dans le projet
(c.-a-d. qui sont déja assignés dans la fenétre VST
Connexions). Si vous sélectionnez un port qui est
déja utilisé pour votre instrument ou effet externe,
I'assignation actuelle sera déconnectée. Notez
qu'aucun message d'alerte ne sera affiché.
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Une fois I'appareil externe connecté a la carte audio de
votre ordinateur, vous devez configurer les bus d'entrée/
sortie dans Cubase.

Configuration des effets externes

1. Ouvrez la fenétre “VST Connexions” dans le menu Pé-
riphériques.

2. Ouvrez I'onglet Effets Externes, cliquez sur “Ajouter
Effet Externe”.

«* Ajouter Effet Externe

~| Conlfiguration Send

LR
m Canfiguration de Retaur
LR

[ Azzocier Appareil MIDI ]

3. Dans le dialogue qui apparait, donnez un nom a 'effet
externe et spécifiez les configurations d'effets Send et de
Retour.

En fonction du type d'effet, vous pouvez spécifier la configuration mono,
stéréo ou Surround.

= Vous aurez également besoin d'un appareil MIDI corres-
pondant a l'effet externe. Vous pouvez ensuite cliquer sur le
bouton Associer Appareil MIDI afin de connecter les deux.
Vous pouvez utiliser le Manageur des Appareils MIDI pour créer un nouvel
Appareil MIDI pour I'effet. Notez que la compensation de délai ne sera ap-
pliquée a I'effet que lorsque vous utiliserez des périphériques MIDI. Pour
de plus amples informations a propos du Manageur des Appareils MIDI et
des Panneaux de Périphérique Utilisateur voir le chapitre “Usage de Péri-
phériques MIDI" & la page 342.

4. Cliquez sur OK. Ceci ajoutera un nouveau bus Effet
Externe.

5. Cliquez dans la colonne Port Périphérique des ports
du Bus Send “Gauche” et “Droit” et sélectionnez les sor-
ties de votre carte audio.

6. Cliquez dans la colonne Port Périphérique des ports
du Bus Retour “Gauche” et “Droit” et sélectionnez les en-
trées de votre carte audio.
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7. Sinécessaire, faites d'autres réglages pour le bus.

Ils se trouvent dans les colonnes situées a droite. Notez que vous pouvez
les régler en utilisant réellement 'effet externe — ce qui rend la tache plus
facile, car vous pouvez entendre le résultat. Les options suivantes sont
disponibles :

Réglage

Délai

Description

Si votre matériel a un délai inhérent (latence), vous devez
entrer cette valeur ici, ce qui permettra & Cubase de com-
penser ce délai pendant la lecture. Vous pouvez aussi lais-
ser le programme déterminer cette valeur en faisant un clic
droit dans la colonne Délai de I'effet et en choisissant
“Calculer Latence du Plug-In externe”. Notez que vous
n'avez pas a tenir compte de la latence de la carte audio —
elle est automatiquement gérée par le programme.

Gain Send Permet de régler le niveau du signal qui sera envoyé a

I'effet externe.

Gain Retour Permet de régler le niveau du signal arrivant de I'effet ex-
terne.

Notez que des niveaux de sortie excessifs provenant d’un
effet externe peuvent provoquer un écrétage dans la carte
audio. Le réglage de Gain Retour ne peut pas servir a
compenser cela — vous devez baisser le niveau de sortie
sur I'appareil lui-méme.

Appareil MIDI  Lorsque vous cliquez dans cette colonne, un menu s'ouvre
dans lequel vous pouvez : déconnecter I'effet du périphéri-
que MIDI associé, sélectionner un périphérique MIDI, créer
un nouveau périphérique ou ouvrir le Manageur des Appa-
reils MIDI afin d’éditer le périphérique MIDI.

Lorsque Studio Manager 2 est installé, vous pouvez aussi
sélectionner un éditeur OPT pour accéder a votre effet
externe.

Utilisé Chaque fois que vous insérez un effet externe dans une
piste audio, cette colonne affiche une marque (“x”) pour
indiquer que I'effet est actuellement utilisé.

8. Lorsque vous avez terming, refermez la fenétre VST
Connexions.

= Notez que les ports des périphériques externes sont
exclusifs, voir “Connexion d'un effet/instrument externe” a
la page 22.

Comment utiliser I’effet externe

Si vous cliquez maintenant sur la case d'effet d'insert
d'une des voies, vous verrez que le nouveau bus d'effet
externe est listé dans le sous-menu “Plug-ins externes”.

Lorsque vous le sélectionnez, voici ce qui arrive :

* Le bus d'effet externe est chargé dans la case d'effet comme
s'il s'agissait d'un plug-in d'effet normal.

= Le signal audio provenant de la voie sera envoyé aux sorties
de la carte audio, via votre effet externe puis reviendra dans le
programme via les entrées de la carte audio.
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= Une fenétre de paramétres apparait, affichant les réglages de
Délai, Gain Send et Gain Retour du bus d'effet externe. Vous
pouvez régler ces paramétres si nécessaire tout en écoutant
le son. Cette fenétre de parameétres dispose aussi d'un bou-
ton “Mesurer le délai de Boucle d'Effet pour la Compensation
du Délai". C'est la méme fonction que I'option “Calculer La-
tence du Plug-In externe” de la fenétre VST Connexions. Elle
fournit & Cubase une valeur de Délai pouvant étre utilisée pour
la compensation. Lorsque vous aurez défini un périphérique
MIDI pour I'effet, la fenétre de périphérique correspondante
s'ouvrira. Si Studio Manager 2 a été installé, et que vous avez
configuré un éditeur OPT adéquat, celui-ci sera affiché.

Bouton Mesurer
Retard de la
Boucle d'effet

La fenétre de paramétres par défaut pour un effet externe

Comme avec tout autre effet, vous pouvez utiliser le bus
d'effet externe comme effet d'insert ou comme effet Send
(un effet d'insert sur une piste FX). Vous pouvez aussi dé-
sactiver ou contourner (bypass) I'effet externe avec les
contrdles habituels.

Configuration des instruments externes
1. Ouvrez la fenétre “VST Connexions” dans le menu Pé-
riphériques.

2. Ouvrez I'onglet Instruments Externes puis cliquez sur
“Ajouter Instrument Externe”.

¢ Ajouter Instrument Externe

Inztrument Ex

O pp———

[ Azzocier Appareil MIDI ]

[ OK H Annuler ]

3. Dans le dialogue qui apparait, donnez un nom a l'ins-
trument externe et spécifiez le nombre de retours mono
et/ou stéréo requis.

En fonction du type d'instrument, un nombre spécifique de voies de re-
tour mono et/ou stéréo est nécessaire.

= Vous aurez également besoin d'un appareil MIDI corres-
pondant & |'effet externe. Vous pouvez ensuite cliquer sur le
bouton Associer Appareil MIDI afin de connecter les deux.

Vous pouvez utiliser le Manageur des Appareils MIDI pour créer un nou-
vel Appareil MIDI. Pour de plus amples informations & propos du Mana-
geur des Appareils MIDI et des Panneaux de Périphérique Utilisateur voir
le chapitre “Usage de Périphériques MIDI" a la page 342.

4. Cliquez sur OK.

Ceci ajoutera un nouveau bus d'instrument externe.

5. Cliquez dans la colonne Port Périphérique du Bus Re-
tour “Gauche” et “Droit” et sélectionnez les entrées de vo-
tre carte audio auxquelles vous avez connecté I'instrument
externe.

6. Sinécessaire, faites d'autres réglages pour le bus.

Ils se trouvent dans les colonnes situées a droite. Notez que vous pouvez
les régler en utilisant réellement I'effet externe — ce qui rend la tache plus
facile, car vous pouvez entendre le résultat. Les options suivantes sont
disponibles :

Réglage Description

Délai Si votre matériel a un délai inhérent (latence), vous devez
entrer cette valeur ici, ce qui permettra a Cubase de
compenser ce délai pendant la lecture. Notez que vous
n'avez pas a tenir compte de la latence de la carte audio
— elle est automatiquement gérée par le programme.

Gain Retour Permet de régler le niveau du signal arrivant de I'instru-
ment externe.

Notez que des niveaux de sortie excessifs provenant d'un
appareil externe peuvent provoquer un écrétage dans la
carte audio. Le réglage de Gain Retour ne peut pas servir
a compenser cela — vous devez baisser le niveau de sor-
tie sur I'appareil lui-méme.

Appareil MIDI  Lorsque vous cliquez dans cette colonne, un menu
s’ouvre dans lequel vous pouvez : déconnecter l'instru-
ment du périphérique MIDI associé, sélectionner un péri-
phérique MIDI, créer un nouveau périphérique ou ouvrir le
Manageur des Appareils MIDI afin d’éditer le périphéri-
que MIDI.

Lorsque Studio Manager 2 est installé, vous pouvez aussi
sélectionner un éditeur OPT pour accéder a votre instru-
ment externe.

Utilisé Chagque fois que vous insérez un instrument externe dans
une case d'instrument VST, cette colonne affiche une
marque (“x") pour indiquer que l'instrument est actuelle-
ment utilisé.

7. Lorsque vous avez terming, refermez la fenétre VST
Connexions.

= Notez que les ports des périphériques externes sont
exclusifs, voir “Connexion d'un effet/instrument externe” a
la page 22.
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Comment utiliser un instrument externe

Aprés avoir configuré l'instrument externe dans la fenétre
VST Connexions, vous pouvez I'utiliser comme un instru-
ment VST. Ouvrez la fenétre VST Instruments et cliquez
dans une case d'instrument vide. Dans le menu local d'ins-
trument, votre instrument externe figure dans le sous-menu
Plug-ins Externes :

o

(‘ Instruments VST

v Pas dinstrument WS T

Dirurn - Groowe Agent OME ‘

Instrument Externe
Spnth
HaLionOne

Wavestation

“amaha MOTIFES

Lorsque vous sélectionnez I'instrument externe dans la fe-
nétre VST Instruments, voici ce qui se produit :

* Une fenétre de paramétres pour le périphérique externe
s'ouvre automatiquement. |l peut s'agir de la fenétre de Péri-
phérique, permettant de créer un panneau générique, d’'une
fenétre d'éditeur OPT ou d'un éditeur par défaut. Pour de plus
amples informations & propos de la fenétre périphérique, du
Manageur des Appareils MIDI et des Panneaux de Périphéri-
que Utilisateur voir le chapitre “Usage de Périphériques MIDI"
ala page 342.

/N Pour envoyer des notes MIDI a I'instrument externe,
ouvrez le menu local de Routage de Sortie dans
I'lnspecteur pour la piste MIDI correspondante et sé-
lectionnez le périphérique MIDI auquel I'instrument
externe est connecté. La compensation de délai est
ainsi utilisée. L'instrument jouera désormais les notes
MIDI gu'il regoit sur cette piste et les renverra a Cu-
base via la ou les voie(s) de retour que vous avez
configurées.

L'instrument externe se comportera comme tout autre ins-
trument VST dans Cubase.
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A propos des boutons de Favoris

Dans la fenétre VST Connexions, les deux onglets Effets
Externes et Instruments Externes disposent d'un bouton
Favoris.

ties I Groupes/Effets I

e I Favaris ) I

Effets Externes l Instruments Externes ]

Le bouton Favoris de I'onglet Effets externes

Les Favoris sont des configurations de périphériques que
vous pouvez rappeler a tout moment, un peu comme une
bibliotheque de périphériques externes qui ne seraient
pas constamment connectés a votre ordinateur. lls per-
mettent de sauvegarder différentes configurations pour un
méme appareil, par ex. une carte multi-effet ou un effet
disposant d’'un mode mono et d'un mode stéréo.

Pour sauvegarder une configuration d'appareil comme fa-
vori, procédez comme ceci :

= Apreés avoir ajouté un nouveau périphérique dans la fe-
nétre VST Connexions, sélectionnez-le dans la colonne
Nom de Bus et cliquez sur le bouton Favoris.

Un menu contextuel apparait proposant une option pour ajouter I'effet ou
I'instrument sélectionné aux Favoris.

= Vous pourrez ensuite rappeler a tout moment la confi-
guration mémorisée en cliquant sur le bouton Favoris et
en sélectionnant le nom de |'appareil dans le menu con-
textuel.
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A propos du message “plug-in introuvable”

Lorsque vous ouvrez un projet utilisant un effet/instrument
externe, il se peut qu'un message signifiant “plug-in introu-
vable” apparaisse. Cela se produit lorsque vous supprimez
un périphérique externe de la fenétre VST Connexions
alors qu'il est employé dans un projet sauvegardé, ou lors
du transfert d'un projet sur un autre ordinateur sur lequel le
périphérique externe n'a pas été défini. Vous pouvez aussi
obtenir ce message en ouvrant un projet ayant été sauve-
gardé avec une précédente version de Cubase.

Dans la fenétre VST Connexions, la connexion interrom-
pue avec le périphérique externe est indiquée par une
icone dans la colonne Nom de Bus.

Pour rétablir la connexion avec le périphérique externe, il
suffit de faire un clic droit sur l'intitulé de I'appareil dans la
colonne Nom de Bus et de sélectionner “Connecter Effet
Externe”. L'icone sera supprimée et vous pourrez utiliser le
périphérique externe dans votre projet comme avant.

/N Notez que les bus configurés pour des effets ou des
instruments externes ne sont pas sauvegardés uni-
quement pour le projet en cours, mais “globalement”,
c'est-a-dire pour votre configuration d'ordinateur
particuliére.

Gel des effets/instruments externes

Tout comme lorsque vous travaillez avec des instruments
VST et des effets, vous pouvez également geler les effets
et instruments externes. La procédure de base est décrite
dans les chapitre “Instruments VST et pistes d'instrument”
ala page 187" et “Instruments VST" et “Effets audio” & la
page 166.

/N Notez que vous devez effectuer un Gel en temps réel.
Sinon les effets externes ne seront pas pris en
compte.

Lors du gel d'instruments ou d'effets externes, vous pou-
vez régler leur valeur de traine respective dans le dialogue
d'options correspondant :

€ Geler Voie - COptions

mﬁurée de [Extenzion

0K

H Annuler ]
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= Utilisez les boutons fléchés situés a coté du champ Du-
rée de I'Extension pour régler la durée de traine désirée,
c'est-a-dire I'espace au-dela de la limite du conteneur qui
sera également inclus dans 'opération de gel. Vous pou-
vez aussi cliquer directement dans le champ de valeur et
entrer la valeur désirée manuellement (la valeur maximum
étant 60s).

= Lorsque la Durée de I'Extension est réglée sur Os (par
défaut), le gel ne s'appliquera qu'aux données situées
dans les limites du conteneur.
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La fenétre Projet



Présentation Type de piste
Instrument
La fenétre Projet est la principale fenétre de Cubase. Elle

contient une vue générale du projet, qui permet de s'y dé-
placer et d'effectuer des manipulations d'édition a grande
échelle. Chaque projet dispose de sa propre fenétre Projet.

A propos des pistes

La fenétre Projet est divisée verticalement en pistes, une
échelle de temps horizontale courant de gauche a droite.
Les différents types de piste disponibles sont les

suivants : MIDI

Type de piste Description

Audio Ces pistes servent & enregistrer et & lire des événements

et des conteneurs audio. Chaque piste audio posséde une

voie audio correspondante dans la console.

Une piste audio peut posséder autant de sous-pistes

d’'automatisation que désiré, pour automatiser les para-

meétres des voies de console, ceux des effets d'insert, etc.

Marqueur

Répertoire Les pistes Répertoire fonctionnent comme les conte-

neurs pour autres pistes, ce qui permet d'éditer plusieurs

pistes en méme temps, entre autres choses. Voir “Pistes

Répertoire” a la page 58.

Arrangeur

Voie FX Les pistes de voies d'effet servent a ajouter des effets

Send. Chaque voie d'effet peut contenir un maximum de

huit processeurs d'effets — en dirigeant les effets Send

d'une voie audio vers une voie d'effet, vous envoyez |'audio .

de la voie audio vers un ou plusieurs effets de la voie d'ef- Regle

fet. A chaque voie d'effet correspond une voie sur la con- (Cybase

sole — par essence, une voie de retour d'effet. Voir le uniquement)

chapitre “Effets audio” a la page 166.

Toutes les Pistes de Voie FX sont automatiquement pla-

cées dans un Répertoire Voie FX spécial de la liste des

pistes, pour une gestion plus aisée.

Une Voie FX peut posséder autant de sous-pistes d'auto-

matisation que désiré, pour automatiser les paramétres

des voies de console, ceux des effets d'insert, etc.

Signature

Groupe En assignant plusieurs voies audio a une voie de Groupe,
vous pouvez en faire un mixage annexe, leur appliquer les
méme effets, etc. (voir “Utilisation des Groupes” & la
page 140).

Une piste de Groupe ne contient pas d'événements en
tant que tels, mais affiche les réglages et les courbes
d'automatisation de la voie de Groupe correspondante. A
chaque piste de Groupe correspond une voie sur la con-
sole. Dans la fenétre Projet, les voies de Groupe sont or- Transposition
ganisées sous la forme de sous-pistes dans un dossier

spécifique Pistes de Groupe.

Tempo

Vidéo

Description

Permet de créer une piste pour un instrument spécifique,
ce qui, par ex. rend la gestion d'un instrument VST plus
facile et plus intuitive. Les pistes d'instrument disposent
d'une tranche de voie correspondante dans la console.
Chaque piste d'instrument peut avoir autant de sous-pis-
tes d’automatisation que souhaité dans la fenétre Projet.
Toutefois, le Volume et le Pan seront automatisés depuis
la console. Il est possible d’éditer les pistes d'instru-
ments directement dans la fenétre Projet, grace a la fonc-
tion Editer sur Place (voir “L'Editeur sur Place” a la page
387). Pour de plus amples informations sur les pistes
d'instrument, voir le chapitre “Instruments VST et pistes
d'instrument” & la page 187.

Pour enregistrer et relire les conteneurs MIDI. A chaque
piste MIDI correspond une voie MIDI dans la console. Il
est possible d'éditer des pistes MIDI directement dans la
fenétre Projet, grace a la fonction Edition sur Place (voir
“L’Editeur sur Place” a la page 387).

Une piste MIDI peut disposer d'autant de sous-pistes
d'automatisation que désiré, pour automatiser les para-
métres de voie de la console, les réglages des effets
Send et d'insert etc.

La piste Marqueur affiche les marqueurs et permet de les
déplacer et de les renommer directement dans la fenétre
Projet (voir “Marqueurs” a la page 60). Il ne peut y avoir
qu'une seule piste Marqueur dans un projet.

La piste Arrangeur sert a arranger votre projet, en définis-
sant des sections et en déterminant dans quel ordre elles
seront jouées. Voir le chapitre “La piste Arrangeur” & la
page 106.

Les pistes Régle contiennent des régles supplémentai-
res, affichant I'échelle de temps de gauche a droite. Vous
pouvez utiliser autant de pistes Regle que vous le souhai-
tez, chacune dans un format d'affichage différent, si be-
soin. Voir “La regle” ala page 35 pour plus d'informations
sur la régle et ses formats d'affichage.

Les événements de mesure peuvent étre ajoutés et édités
sur la Piste Signature, ou dans la fenétre de I'Editeur de
Piste Tempo. Il ne peut y avoir qu'une seule piste Signa-
ture dans un projet. Voir le chapitre “Edition du Tempo et
de la Mesure” a la page 437 pour les détails supplémen-
taires.

Vous pouvez créer des changements de Tempo dans un
projet a I'aide de la piste Tempo. Il ne peut y avoir qu'une
seule piste Tempo dans un projet. Voir le chapitre “Edi-
tion du Tempo et de la Mesure” a la page 437 pour les
détails supplémentaires.

La piste de Transposition permet de définir des change-
ments de tonalité globaux. Un projet ne peut avoir qu'une
seule piste de Transposition. Voir le chapitre “Les fonc-
tions de transposition” & la page 113.

Cette piste sert a lire les événements Vidéo. Il ne peut y
avoir qu'une seule piste Vidéo par Projet.
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La fenétre Projet



A propos des conteneurs et des événements

Les Pistes de la fenétre Projet contiennent des Conte-
neurs et/ou des événements. Les événements constituent
les blocs de construction de base dans Cubase. Selon le
type d’événement, la gestion dans la fenétre Projet s'ef-
fectue différemment :

= Les événements Vidéo et les événements d'Automatisation
(points de courbe) sont toujours visualisés et réarrangés di-
rectement depuis la fenétre Projet.

* Les événements MIDI sont toujours rassemblés dans des con-
teneurs MIDI renfermant un ou plusieurs événements MIDI. Ce
sont ces conteneurs MIDI qui sont réarrangés et manipulés
dans la fenétre Projet. Pour éditer individuellement les événe-
ments MIDI d'un conteneur MIDI, il faut ouvrir ce conteneur
dans un éditeur MIDI (voir “Les éditeurs MIDI" & la page 367).

= Les événements audio peuvent étre affichés et édités directe-
ment dans la fenétre Projet, mais vous pouvez également
travailler avec des conteneurs audio contenant plusieurs évé-
nements. C'est utile si vous disposez dans votre projet d'un
certain nombre d'événements que vous désirez traiter comme
un tout. Les conteneurs audio comportent aussi des informa-
tions sur la chronologie au sein du projet.

Un événement et un conteneur audio

Gestion des données audio

Lorsque vous travaillez avec des fichiers audio, il est cru-
cial de comprendre de quelle fagon Cubase les gére :

Lorsque vous montez ou traitez des données audio dans
la fenétre Projet, vous travaillez toujours sur un clip audio,
créé automatiquement lors de I'importation ou de I'enre-
gistrement des données audio. Ce clip audio pointe vers
le fichier audio d'origine enregistré sur le disque dur, qui
reste inchangé. Autrement-dit, les montages et les traite-
ments audio sont “non destructifs” — il est toujours possi-
ble d'annuler les modifications ou de revenir aux versions
originales.
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Le clip audio ne pointe pas forcément vers un seul fichier
audio original ! Si vous appliquez, par exemple, un traite-
ment seulement a une partie d'un clip audio, vous créez en
fait un nouveau fichier audio, ne contenant que les don-
nées audio concernées. Le traitement est ensuite appli-
qué uniguement a ce nouveau fichier audio, ce qui laisse
intactes les données audio d'origine. Enfin, le clip audio
est ajusté automatiquement, de fagon & pointer a la fois
vers le fichier d'origine et la nouvelle portion de fichier
traité. Lors de la lecture, le logiciel passe de lui-méme du
fichier d'origine au fichier traité et inversement, aux empla-
cements corrects. Vous n’entendez qu'un seul enregistre-
ment, avec le traitement appliqué uniquement a I'endroit
désiré. De la sorte, vous pouvez annuler le traitement ulté-
rieurement, et appliquer différents traitements a différents
clips audio pointant vers un méme fichier d’origine.

L'événement audio est I'objet que vous placez sur une
position temporelle dans Cubase. Si vous effectuez des
copies d'un événement audio, puis les placez en différents
endroits dans le projet, ils pointeront tous quand méme
vers le méme clip audio. De plus, chaque événement audio
possede une valeur de décalage et une valeur de durée.
Ces paramétres déterminent a quel endroit du clip com-
mence et se termine I'événement — autrement dit, quelle
sera la partie du clip audio que lira I'événement audio. Par
exemple, si vous redimensionnez I'événement audio, vous
ne modifiez que son emplacement de début/de fin dans le
clip audio — le clip lui-méme n’est pas affecté.

Une région audio est une section a I'intérieur d'un clip
audio, caractérisée par une valeur de Longueur, une va-
leur de Début et un point de Synchro. Les régions audio
sont visualisées dans la Bibliothéque : elles sont crées et
modifiées dans I'Editeur d’Echantillons.

= Si vous désirez utiliser un fichier audio dans des con-
textes différents, ou si vous désirez créer plusieurs boucles
a partir d'un méme fichier audio, il est avisé de convertir les
parties correspondantes du clip audio en événements,
puis de les convertir en fichiers audio séparés. Cette pro-
cédure est nécessaire, puisque des événements différents
pointant vers un méme clip accedent aux mémes informa-
tions de clip.
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Présentation de la fenétre

€ Projet Cubase 5 - Mixing 9.cpr &
UEE ..
Liane diinf i@ CEEED |/ - 1< I T d'outils
igne d'infos i I "
Aper(‘:u du 1 I I I I 1 iE I I Régle
projet S 25 29 33 37 41 45 49 53
Audio 01 -
[ J ] [ fase 5 Bass
Elec Guitar ! DA AR T
- : I i 1 Y
i3 Take 1 (Eiec G{ Take 1 (Elec Guitar 01) | 7eke 7 (Flec Guitar_a1) | Take 1 (Elec Goitar_01)
= » Take | (Gutar ] T Toie [ (Gustarz 01) [ Take 1{GuitarZ G171
Take 2 (Guitarz 01) | Tafe Z (GaitarZ 011
Eteint Eteint ke & [(GuRar? 011 T Také 3 iGutars a1
Inspecteur

n
T fi

LMK NG EN N,

[CLegp 1 foop 1]

Loop 1] Loop 1 Loop 1] Leop 1]

oop 1] Loop 1]

b
wop 2|_foop 7]

w

FX 1.5te ‘eoDelay

La liste des pistes avec différents types de piste
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L'affichage d'événements, montrant des conteneurs et des événements audio, des conteneurs

MIDI, I'automatisation, les marqueurs, etc.

La liste des pistes

La liste des pistes affiche toutes les pistes utilisés dans un
Projet. Elle contient des champs de noms et divers régla-
ges concernant les pistes. Les controles disponibles dans
la liste des pistes différent selon le type de piste. Pour voir
tous les controles, il sera peut-étre nécessaire de redimen-
sionner la piste dans la liste des pistes (voir “Redimension-
ner des pistes dans la liste des pistes” a la page 38).

La liste des pistes pour une piste audio :

Lire/Ecrire I'Automatisation  Editer Configurations

. . de Canal
Muet & Nomdela Activer I'Enregistre-
Solo Piste ment & Monitor Gel de Piste Audio
\ .
S mTspseauao @@ Riw]@@[] 1m0
L st (=[] (1)) (o) G a pisto
| N
Montrer/Cacher | Temps Musi-  Verrouiller  Affichage des
I’Automatisation | cale/Linéaire piste Couches

Indique si des effets Send, des égaliseurs ou des effets d'insert sont
activés sur la piste. Cliquer ici pour les ignorer (Bypass).
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= Laliste des pistes pour une sous-piste d'automatisation
(qui s'ouvre en cliquant sur le bouton Montrer/Cacher
I’Automatisation d'une piste) :

Lire/Ecrire I'Automatisation

Ajouter une | R w]|vaums | ooo |
piste d'Auto- + | [m
matisation f |

Rendre Muet  Verrouiller piste

Parameétre d'Automatisation (cliquez pour sélectionner le paramétre)

La liste des pistes pour une piste MIDI :

Activer 'Enregistrement Editer Configu-  Editeur  Indicateurs (et

& Monitor rations de Canal sur Place boutons By-
e . pass) des effets
Muet & Nom de L|re/Ecr|rg . Send et d'insert
SO|O\ la Piste I'’Automatisation
| e
~42[[m) s | mi o1 .ED Riw @)= o= ] TEMON
[:] - - 4 Mlcrosoft G5 wavetable S d aCtIVI.te
E| Eteint |[E Etela de la piste
Banque Patch Canal MIDI Sortne MIDI

Drum Map, Verrouiller piste et Affichage des Couches
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L’Inspecteur

La zone située a gauche de la liste des pistes s'appelle
I'Inspecteur. Elle révéle des réglages et paramétres supplé-
mentaires de la piste sélectionnée dans la liste. Si vous en
sélectionnez plusieurs (voir “Gestion des pistes” a la page
42), 'nspecteur affiche les réglages de la premiére piste
sélectionnée.

Pour cacher ou faire apparaitre I'Inspecteur, cliquez sur
I'icone de I'Inspecteur dans la barre d'outils.

:

Afche Inzpecteur

L'icéne de I'Inspecteur

= Pour certaines catégories de pistes, |'Inspecteur est di-
visé en plusieurs sections. Vous pouvez cacher ou faire
apparaitre ces sections en cliquant sur leur nom respectif.
En cliquant sur le nom d’'une section cachée, vous la faites apparaitre et
vous dissimulez les autres sections. Avec un [Ctrl][/[Commande]-clic sur
le nom d'une section, vous pouvez la cacher ou I'afficher sans affecter
les autres sections. Enfin, un [Alt]/[Option]-clic sur un onglet, montre/ca-
che toutes les sections de I'lnspecteur.

Piano Hi

Arpache 5

= Vous pouvez aussi utiliser des raccourcis clavier pour
afficher les différentes sections de I'Inspecteur.

Ils se définissent dans le dialogue des Raccourcis Clavier, voir “Configu-
ration des Raccourcis Clavier” & la page 524.

= Le fait de cacher une section n'en affecte pas les
fonctionnalités. Elle est simplement cachée.

Par exemple, si vous avez réglé un paramétre ou activé un effet pour une
piste, ce réglage demeure actif méme si la section correspondante est
fermée dans I'lnspecteur.

Les sections qui sont disponibles dans I'lnspecteur dé-
pendent de la piste sélectionnée.

= Notez que par défaut, tous les onglets de I'lnspecteur
ne sont pas visibles. Vous pouvez afficher/cacher des sec-
tions de I'Inspecteur en faisant un clic droit sur un des on-
glets de Inspecteur et en activant/désactivant la ou les
option(s).

Notez qu'il faut faire un clic droit sur un des onglets de I'lnspecteur et
non pas dans la zone vide située en bas de I'Inspecteur, car ceci ouvrirait
le menu contextuel a la place.

v Audin Effets d'Insert
v Audio Egaliseurs
Audio Courbe Egaliseur
v Effets Send Audio
Audio Sends Studio
Audio Surround Pan
v Audio Fader de Voie
v Audio Notes
Audio Panneau Utiisateur
v Corntriles Tnstantanés

Tout Montrer
Défaut

Configuration. ..

Le menu contextuel de configuration de I'Inspecteur.

Sections de PInspecteur

L'Inspecteur contient les mémes contréles que la liste des
pistes, mais inclut aussi des boutons et des parametres
supplémentaires. Vous trouverez ci-dessous une liste de
tous les réglages et sections disponibles. Les sections qui
sont disponibles pour certains types de piste sont décri-
tes ci-dessous.

Parameétre Description

QOuvre un dialogue dans lequel vous pouvez effectuer des
réglages de fondus automatiques séparés pour la piste
audio. Voir “Procéder aux réglages de fondu automatique
pour une piste séparée” a la page 104.

Bouton Confi-
guration des
Fondus Auto-
matique

Bouton Edition
de Voie (“e”)

QOuvre la fenétre Configurations de Voie de la piste, qui
vous permet de visualiser et d'ajuster les réglages d’effet
et d'EQ, etc. Voir “Utiliser les Configurations de Voie” a
la page 135.

Volume Regle le volume de la piste. Changer ce réglage action-
nera simultanément le fader de la piste dans la console,
et vice-versa. Voir “Régler le niveau dans la console” a la

page 130 pour en savoir plus sur le réglage des niveaux.

Pan Sert & régler le panoramique de la piste. Comme pour le
réglage de volume, ceci correspond au réglage Pan de la
console.

Délai Ceci ajuste le décalage de lecture de la piste audio. Des
valeurs positives retardent la lecture, tandis que des va-
leurs positives I'avancent. Les valeurs sont exprimées en
millisecondes.
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Parameétre

Routage de
I'entrée

Routage de la
sortie

Section
Effets d'Insert

Section
Egaliseurs

Section
Courbe
d’égalisation

Section
Effets Send

Sends Studio
(Cubase
uniquement)

Surround Pan
(Cubase uni-
quement)

Section Voie

Section
Bloc-notes

Panneau
Utilisateur
(Cubase
uniquement)

Controles
instantanés

Description

Permet de spécifier le bus d’Entrée ou I'entrée MIDI que
doit utiliser la piste (voir “Configurer les bus” & la page 15
pour des explications sur les bus d’Entrée).

Ici, vous décidez vers quelle sortie doit étre assignée la
piste. Pour les pistes audio vous sélectionnez un bus de
sortie (voir “Configurer les bus” & la page 15) ou un
groupe, pour les pistes MIDI vous sélectionnez une sortie
MIDI et pour les pistes d'instrument, vous sélectionnez
I'instrument auquel elles sont assignées.

Permet d'ajouter des effets d'insert dans la piste, voir les
chapitres “Effets audio” a la page 166 et “Paramétres
temps réel et effets MIDI" a la page 333. Le bouton d’édi-
tion situé en haut de la section permet d’ouvrir les pan-
neaux de controle des effets d'insert ajoutés.

Permet d'ajuster I'égalisation de la piste. Vous pouvez
disposer d'un maximum de quatre bandes d'EQ pour
chaque piste, voir “Procéder aux réglages de I'égaliseur
(EQ)” ala page 136. Le bouton d'édition situé en haut de
la section permet d’ouvrir la fenétre Configurations de
Voie de la piste.

Permet de régler graphiquement I'égalisation de la piste,
en cliquant et en faisant glisser dans I'affichage de la
courbe.

Permet d'assigner une piste audio a une ou plusieurs
voies FX (huit au plus), voir le chapitre “Effets audio” a la
page 166. Pour les pistes MIDI, c'est la que vous assi-
gnez les effets Send MIDI. Le bouton d'édition situé en
haut de la section permet d'ouvrir le panneau de contréle
du premier effet de chaque voie d'effet.

Les Sends Studio servent a assigner des mixages annexes
(cue mixes) aux Studios Control Room. Pour une descrip-
tion détaillée des Studios et des Sends Studio, voir “Con-
trol Room (Cubase uniquement)” a la page 149.

Si le Surround Panner est utilisé pour une piste, il est
alors disponible dans I'lnspecteur. Pour de plus amples
informations, voir “Utilisation du SurroundPanner” a la
page 203.

Affiche une réplique de la voie de console correspon-
dante. A gauche, la bande de la vue d’ensemble de la
voie permet d'activer/désactiver les effets d'insert, les
égaliseurs et les effets Send.

Il s’agit d’un bloc-notes standard qui permet de prendre
des notes concernant la piste.

Si vous avez pris des notes au sujet d'une piste, I'icone
située a coté de I'entéte “Bloc-notes” s'allumera pour le
signaler. Déplacer le pointeur sur cette icone pour affi-
cher le texte du bloc-notes dans une bulle d'aide.

Vous pouvez afficher ici les panneaux des appareils MIDI
externes, des pistes audio ou des effets d'insert VST.
Pour des informations sur la création et I'importation de
configurations d'appareils MIDI et de panneaux utilisa-
teurs, veuillez vous reporter au document PDF séparé
“Périphériques MIDI".

Vous pouvez configurer ici les contréles instantanés, par
ex. pour utiliser des télécommandes. Voir le chapitre
“Controles Instantanés” & la page 322.
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Pistes Audio

Pour les pistes audio, tous les réglages et sections listées
ci-dessus sont disponibles.

Pistes d’instrument

Comme expliqué dans le chapitre “Instruments VST et
pistes d'instrument” a la page 187, I'lnspecteur pour une
piste d'instrument affiche certaines des sections concer-

nant les voies d'instrument VST et les pistes MIDI.

Pistes MIDI

Lorsqu'une piste MIDI est sélectionnée, I'lnspecteur affiche
plusieurs sections et paramétres supplémentaires affectant
les événements MIDI en temps réel (par exemple, durant la
lecture). Les sections disponibles pour les pistes MIDI sont
décrites dans le chapitre “Paramétres temps réel et effets
MIDI" & la page 333.

Piste Arrangeur

Pour la Piste Arrangeur, I'Inspecteur affiche les listes de
Chaines et d'Evénements Arrangeur disponibles. Voir “La

piste Arrangeur” a la page 106 pour les détails.

Pistes Répertoire

Lorsqu’une piste Répertoire est sélectionnée, I'Inspecteur
affiche le dossier avec ses pistes sous-jacentes, dans une
structure de dossier analogue a celle de I'Explorateur
Windows ou du Finder Mac OS X.

= Vous pouvez cliquer sur I'une des pistes apparaissant
sous le dossier, dans I'Inspecteur, pour faire apparaitre les
réglages relatifs a cette piste. En procédant ainsi, vous
n'avez pas a ouvrir la piste Répertoire pour accéder aux
réglages des pistes sous-jacentes.

Pistes de voie d’effet (FX)

Lorsqu'une piste de voie FX est sélectionnée, les contro-
les et sections suivantes sont disponibles :

* Bouton Edition

= Controle de Volume

= Controle du panoramique

= Menu local de routage de Sortie
= Section Effets d'Insert

* Section Egaliseurs

= Section Courbe d'égalisation

= Section Effets Send
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* Section Sends Studio (Cubase uniquement)
* Section Surround Pan (Cubase uniquement)
= Section Voie

= Section Bloc-notes

Les pistes de voie d'effet sont placées automatiquement
dans un dossier particulier, pour faciliter leur gestion.
Lorsque la piste répertoire est sélectionnée, I'lnspecteur
affiche le dossier et les voies d'effet qu'il contient. Vous
pouvez cliquer sur |'une des voies d'effet présentes dans
le dossier afin que I'Inspecteur affiche les réglages de
cette voie d’effet — ainsi, vous n'avez pas besoin “d’ouvrir”
une piste répertoire pour accéder aux réglages des voies
d'effet qu'elle contient.

Pistes de voie de Groupe

Lorsqu'une piste de Groupe est sélectionnée, les contro-
les et sections suivantes sont disponibles :

* Bouton Edition

= Contréle de Volume

= Controle du panoramique

= Menu local de routage de Sortie

= Section Effets d'Insert

* Section Egaliseurs

= Section Courbe d'égalisation

= Section Effets Send

* Section Sends Studio (Cubase uniquement)
* Section Surround Pan (Cubase uniquement)
= Section Voie

= Section Bloc-notes

Tout comme pour les pistes de voies d'effet, toutes les pis-
tes de voies de Groupe sont placées dans un dossier sé-
paré — lorsque celui-ci est sélectionné, I'Inspecteur affiche
le dossier et les voies de Groupe qu'il contient. Vous pou-
vez cliquer sur I'une des voies de Groupe présentes dans le
dossier afin que I'Inspecteur affiche les réglages de cette
voie de Groupe — ainsi, vous n'avez pas besoin “d’ouvrir”
une piste répertoire pour accéder aux réglages des voies
de Groupe qu'elle contient.

Pistes Marqueur

Lorsque vous sélectionnez une piste Marqueur, I'Inspec-
teur affiche la listes des marqueurs. Pour de plus amples
informations, voir la section “Marqueurs” a la page 60.

33

Pistes Régle (Cubase uniquement)

L'Inspecteur n'est pas utilisé pour les pistes Régle.

Piste de Transposition

Lorsque la piste de transposition est sélectionnée, les
commandes et sections suivantes sont disponibles :

* Bouton Muet

= Transposer dans ['intervalle d'une Octave
= Sélecteur de base temporelle

= Verrou

= Section Bloc-notes

Les contréles de la piste de transposition sont décrits en
détails dans le chapitre “Les fonctions de transposition” a
la page 118.

Piste Signature et piste Tempo

Pour les piste Signature et piste Tempo, 'Inspecteur affi-
che la liste de tous les événements de chiffrage de me-
sure ou de tempo. Voir le chapitre “Edition du Tempo et
de la Mesure” a la page 437 pour les détails supplémen-
taires.

Pistes Vidéo

Lorsque vous sélectionnez une piste Vidéo, I'Inspecteur
contient un bouton “verrou” permettant de verrouiller la
piste (voir “Verrouiller les événements” & la page 53), un
bouton Muet pour interrompre la lecture de la vidéo et
deux réglages permettant de choisir le format d'affichage
des vignettes vidéo : Afficher Numéros d'lImages et Caler
Vignettes (voir “Lecture d'un fichier vidéo” a la page 488).

Les pistes Vidéo utilisent 'onglet Bloc-notes de I'lnspec-
teur.
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La barre d’outils

La barre d'outils contient les outils et icones permettant
d’ouvrir d'autres fenétres, ainsi que divers réglages et
fonctions de projet :

Contraindre Compensation Délai (voir “Contraindre la compensation
du délai” a la page 198).

Afficher/Cacher
ligne d'infos

Afficher/Cacher Ouvrir
Apergu Console

Afficher/Cacher
Inspecteur

Mode d'Auto-
matisation

Ouvrir
Bibliothéque

Indique que le
projet est actif

Outils de la fenétre Projet

(<Pl o] > | e ik

Commandes de Transport
(Marqueur Précédent/suivant, Cycle, Stop, Lecture et Enregistrement)

SR A

Tonalité de Calage Menu local Caler sur un

base du projet Actif/Inactif ~ Girille Passage a Zéro
c-| B B i -l e &l -

Défilement Automatique et ~ Mode Valeur de Menu local

Suspendre Défilement Auto- Calage  Quantification ~ Couleurs

matique lors de I'Edition

= De plus, la barre d'outils peut contenir un certain nom-
bre d'autres outils et raccourcis, invisibles par défaut.
Vous trouverez dans la section “Usage des options de
Configuration” & la page 514 des explications sur la fagon
de configurer la barre d'outils et de spécifier les outils qui
doivent ou non y apparaitre.

La ligne d’infos

La ligne d'infos fait apparaitre des informations concernant
I'élément sélectionné dans la fenétre Projet. Vous pouvez y
éditer presque n'importe quelle valeur, via les méthodes
habituelles. Les valeurs de durée et de position sont expri-
mées dans le format choisi pour la régle (voir “La régle” ala
page 35).

= Pour masquer ou afficher la ligne d'infos, cliquez sur
I'icone Afficher Ligne d'Infos dans la barre d'outils.
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Vous pouvez sélectionner les éléments suivants pour affi-
chage et édition dans la ligne d'infos :

* Evénements Audio

= Conteneurs Audio

= Conteneurs MIDI

« Evénements Vidéo

* Marqueurs

= Points de Courbe d'Automatisation
* Evénements de Transposition

* Evénements Arrangeur

Lorsque plusieurs éléments sont sélectionnés

= Si plusieurs éléments ont été sélectionnés, la ligne d'in-
fos affiche les informations concernant le premier élément
de la sélection. Les valeurs sont affichées en jaune pour
indiquer que plusieurs éléments sont sélectionnés.

= Si vous modifiez une des valeurs de la ligne d'infos, ce
changement sera appliqué a tous les éléments sélection-
nés, de maniére relative par rapport aux valeurs actuelles.
Si deux événements audio sont sélectionnés et que le premier a une lon-
gueur d'une mesure et I'autre de deux mesures. La ligne d'infos affiche la
longueur du premier (une mesure). Si vous remplacez cette valeur par 3
mesures dans la ligne d'infos, I'autre événement sera prolongé de la
méme valeur — et durera donc 4 mesures.

= Si vous appuyez sur [Cirl][/[Commande] lorsque vous
modifiez les valeurs dans la ligne d'infos, les changements
seront alors absolus. Dans I'exemple précédent, les deux
événements auraient une longueur de 3 mesures. Notez
que [Cirl]]/[Commande] est la combinaison de touches par
défaut — vous pouvez la modifier dans les Préférences
(page Edition—-Touches Mortes Outils, dans la catégorie
ligne d'infos).

Edition de la Transposition et de la Vélocité des
conteneurs MIDI

Lorsqu'un ou plusieurs conteneurs MIDI sont sélection-
nés, la ligne d'infos contient des champs Transposer et
Vélocité.

= Le fait de régler le champ Transposer transpose les
conteneurs sélectionnés par pas d'un demi-ton.

Notez que cette transposition ne change pas réellement les notes du
conteneur - il s'agit juste d'un “paramétre de lecture”, qui n'affectera les
notes qu'a la lecture. La transposition que vous indiquez pour un conte-
neur dans la ligne d'infos est ajoutée a la transposition réglée pour I'en-
semble de la piste. Pour de plus amples informations sur la transposition,
voir le chapitre “Les fonctions de transposition” & la page 113.
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= Le fait de régler le champ Vélocité agit sur la vélocité des
conteneurs sélectionnés — la valeur que vous indiquez est
ajoutée aux valeurs de vélocité des notes présentes dans
les conteneurs.

La aussi, cette valeur de vélocité n'affectera les notes qu'a la lecture, et
la aussi la vélocité indiquée sera ajoutée a la valeur Changement de Vé-
locité réglée pour I'ensemble de la piste MIDI dans I'Inspecteur.

Infos directes avec P'outil Fleche

Sil'option “Outil de Sélection : Afficher infos supplémentai-
res” est activée dans le dialogue des Préférences (page
Edition—Outils), un aide-mémoire apparaitra avec I'outil Fle-
che, affichant des infos en fonction de ce qui est pointé. Par
exemple, dans l'affichage d'événements de la fenétre Pro-
jet, l'outil indiquera la position actuelle du pointeur ainsi que
le nom de la piste et de I'événement pointé.

La regle

e

La régle, située dans la partie supérieure de I'affichage
d'événements, représente I'échelle de temps. Par défaut,
la fenétre Projet utilise le format d'affichage spécifié dans
le dialogue Configuration du Projet (voir “Le dialogue
Configuration du Projet” & la page 36), comme toutes les
autres régles et affichages de position du projet. Vous
pouvez toutefois sélectionner un format d'affichage indé-
pendant pour la régle en cliquant sur le bouton Fléche si-
tué a sa droite puis en sélectionnant I'option de votre
choix dans le menu local qui apparait (vous pouvez aussi
ouvrir ce menu local en faisant un clic droit n'importe ou
dans la regle).

Option Positions et durées affichées en

Mesures Mesures, temps, doubles-croches et “tics”. Par défaut, il
y a 120 tics par double-croche mais cette valeur est mo-
difiable grace au réglage “Résolution d'Affichage MIDI"

des Préférences (page MIDI).

Secondes Heures, minutes, secondes et millisecondes.

Timecode Ce format affiche les heures, minutes, secondes et ima-
ges. Vous pouvez régler le nombre d'images par seconde
(fps) dans le dialogue Configuration du Projet (voir “Le
dialogue Configuration du Projet” & la page 36). Vous
pouvez choisir entre 24, 25, 29.97 et 30fps ou 29.97 et

30dfps (“drop frame”).

Echantillons Echantillons.

Option Positions et durées affichées en

Perso Heures, minutes, secondes et images, avec un nombre
d'images par seconde personnalisable. Vous réglez le
nombre d'images/seconde souhaité dans les Préféren-

ces (page Transport).

Temps Linéaire Si “Temps Linéaire” est sélectionné, la reégle sera linéaire
par rapport au temps. Cela signifie que s'il y a des chan-
gements de tempo sur la piste Tempo et que la régle af-
fiche des mesures et des temps, la distance entre les
barres de mesure variera en fonction du tempo.

Mesure Li-
néaire

Si “Mesure Linéaire” est sélectionng, la reégle sera linéaire
par rapport au tempo — aux Mesures et Temps. Cela si-
gnifie que s'il y a des changements de tempo sur la piste
Tempo et que la régle affiche des mesures et des temps,
la distance entre les barres de mesure ne variera pas. Si
la régle affiche un format de temps basé sur le temps, la
distance entre les secondes variera en fonction des
changements de tempo.

= La sélection effectuée ici se répercute sur les valeurs de
position apparaissant dans la régle, la ligne d'infos et les
Aides-Mémoires (qui apparaissent lorsque vous faites
glisser un événement dans la fenétre Projet).

Vous pouvez également sélectionner des formats distincts séparément
pour les autres affichages de régles et de position.

= Pour régler globalement (pour toutes les fenétres) le
format d'affichage, utilisez le menu local de format d'affi-
chage, dans la palette Transport, ou maintenez la touche
[Ctrll/[Commande] enfoncée en sélectionnant le format
d'affichage dans n'importe quelle régle.

= Si vous utilisez les options “Timecode” ou “Perso” et
que I'option “Afficher les Sub-Frames de Timecode” est
activée dans les Préférences (page Transport), les images
afficheront également les Sub-Frames.

On compte 80 subframes par image.

Utiliser plusieurs régles - les pistes Régle (Cubase
uniquement)

Comme décrit précédemment, la fenétre Projet de Cu-
base contient une régle principale située en haut de I'affi-
chage d'événements, représentant la ligne temporelle de
gauche a droite.

Si besoin, vous pouvez disposer de plusieurs régles dans
la fenétre Projet, en ajoutant des pistes Regles au projet.
Chaque piste Régle contient une régle supplémentaire.

La fenétre Projet



= Pour ajouter une piste Régle, sélectionnez “Ajouter une
Piste" a partir du menu Projet puis “Régle” dans le sous-
menu qui apparait.

Une piste Régle affichant une régle supplémentaire est ajoutée dans la
liste des pistes.

[l secondes
4 Strings

Une piste Regle réglée sur le format d'affichage “Secondes”.

Dans un projet, vous pouvez ajouter autant de pistes Reé-
gle que vous le désirez et les positionner a votre guise en
les faisant coulisser vers le haut ou le bas dans la liste.
Chacune d'elles peut afficher un format d'affichage
distinct :

= Pour sélectionner le format d'affichage d'une piste Re-
gle, cliquez sur son nom dans la liste des pistes et choisis-
sez une option dans le menu local.

Bl Secondes

¥ Secondes
Timecode

Echantilons
B0 fps (Perso)

Veuillez noter que les pistes Régle sont complétement in-
dépendantes de la régle principale d'affichage d'événe-
ments, ainsi que des affichages de regle et de la position
des autres fenétres. Cela signifie que :

= Chaque piste Régle d'un projet peut avoir son propre format
d'affichage.

* Les pistes Régle ne sont pas affectées par le réglage de for-
mat d'affichage du dialogue Configuration du Projet (voir “Le
dialogue Configuration du Projet” & la page 36).

= Les pistes Regle ne sont pas affectées si vous réglez le format
d'affichage de fagon globale avec I'affichage temporel princi-
pal de la palette Transport.

= Les pistes Régle sont affectées par I'option “Afficher
les Sub-Frames du Timecode” dans les Préférences (page
Transport, voir ci-dessus).
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Opérations

Création d’un nouveau projet
Pour créer un nouveau projet, procédez comme ceci :

1. Sélectionnez “Nouveau Projet” dans le menu Fichier.
Un dialogue apparait, contenant une liste de Modéles de Projets, y com-
pris, tout modeéle personnel que vous avez créé (voir “Enregistrer comme
Modele" & la page 499).

2. Sélectionnez un modéle (ou “Vide”") et cliquez sur OK.
Un dialogue de fichier apparait alors, permettant de spécifier un empla-
cement pour le dossier de projet. Celui-ci contiendra tous les fichiers re-
latifs au projet.

3. Sélectionnez un répertoire existant ou créez-en un
nouveau. Puis cliquez sur OK.

Une fenétre Projet apparait. Si vous avez sélectionné un modéle, le nou-
veau projet sera basé sur ce modeéle, et inclura les pistes, événements et
réglages correspondants.

Le dialogue Configuration du Projet

Le dialogue Configuration du Projet sert a effectuer les ré-
glages généraux concernant le projet. Pour |'ouvrir, sélec-
tionnez “Configuration du Projet..."” dans le menu Projet.

= Sil'option “Lancer Configuration & la Création d'un
nouveau Projet” est activée dans le dialogue des Préfé-
rences (page Général), le dialogue Configuration du Pro-
jet sera automatiquement ouvert lorsque vous créerez un
nouveau projet.

L Configuration du Projet

| m Images par Seconde ‘

H Foimat d'affichage

m Décalage de Affichage
“ﬂ Décalage Mesure

[ -] Fiéq. dEchantilonnage

44.100

Foimat dEnregistrement
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Vous trouverez dans le dialogue Configuration du Projet
les réglages suivants :

Réglage Description

Début Position de début du projet. Permet de faire démarrer le
projet & une position différente de zéro. Sert également a
régler la Position de Départ de la Synchro lorsque Cu-
base est synchronisé a des appareils externes (voir
“Configuration de Cubase pour une synchronisation & un
timecode externe” & la page 472). Si vous modifiez ce ré-
glage, il vous sera demandé si vous désirez conserver le
contenu du projet sur ses positions de timecode actuel-
les. “Oui” signifie que tous les événements resteront a
leur positions de timecode d'origine — ils seront donc dé-
placés en fonction du début du projet. “Non” signifie que
tous les événements conserveront leur positions relative-
ment au début du projet.

Longueur La longueur du Projet.

Ne sert que si vous désirez synchroniser Cubase & un
autre appareil. Si Cubase est esclave, cette valeur est
automatiquement réglée a la valeur de la fréquence
d'images du signal de synchronisation entrant. Si Cu-
base est maitre, cette valeur détermine la fréquence
d'images du signal de synchro envoyé. Voir “Régler la ca-
dence d'image” & la page 469.

Images par
Seconde

"

Format
d'Affichage

Ce format d'affichage “global” sert pour toutes les régles
et affichages de position du programme, sauf pour les
pistes Régle (Cubase uniquement, voir “Pistes Regle
(Cubase uniquement)” & la page 33). Toutefois, vous
pouvez procéder si désiré a des sélections de formats in-
dépendants pour chaque régle et affichage.

Voir “La regle” a la page 35 pour la description des diffé-
rentes options de formats d'affichage.

Décalage de
I'Affichage

Décale les positions temporelles affichées dans la régle,
etc., ce qui permet de compenser le réglage de la Posi-
tion du Début. Normalement, si vous synchronisez Cu-
base & une source externe démarrant sur une image autre
que zéro, vous réglez la position du Début sur cette va-
leur. Cependant, si vous voulez que I'affichage dans Cu-
base commence & zéro, réglez le Décalage d'Affichage
également sur cette valeur.

Fonctionne comme le “Décalage de I'Affichage” décrit ci-
dessus, en décalant les positions temporelles dans la ré-
gle d'un certain nombre de mesures, ce qui permet de
compenser le réglage de position de Début. La diffé-
rence est que le Décalage Mesure ne sert que si le for-
mat d'affichage “Mesures” a été sélectionné (voir “La
régle” a la page 35).

Décalage
Mesure

C'est la valeur de fréquence d'échantillonnage adoptée
par Cubase pour I'enregistrement et la lecture de fichiers
audio.

Fréquence
d’Echantillon-
nage

Lorsque vous enregistrez dans Cubase, les fichiers créés
adopteront cette résolution et ce type de fichier. Voir
“Sélectionner un format de fichier d’enregistrement” a la
page 76.

Format/Type
de Fichier
d’Enregistre-
ment

Loi de Réparti-
tion Stéréo

Indique si le “panning” (positionnement stéréo) doit utili-
ser la compensation de puissance. Voir “A propos de la
“Loi de Répartition Stéréo” (voies audio uniquement)” a
la page 134.
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/N Bien qu'il soit possible de modifier & n'importe quel
moment la plupart des réglages de la Configuration
du Projet, il est préférable de choisir une fréquence
d’échantillonnage une fois pour toutes lorsque vous
démarrez un nouveau projet. Pour que la lecture soit
optimale, tous les fichiers audio doivent avoir la méme
fréquence d'échantillonnage.

Zoom et Options de Visualisation

Le zoom dans la fenétre Projet s'effectue via les techni-
ques de Zoom standard, en tenant compte des remarques
spéciales suivantes :

= Lorsque vous utilisez I'outil Zoom (la loupe), le résultat
dépend du réglage “Outil Zoom en Mode Standard :
Zoom Horizontal Uniquement” dans le dialogue des Préfé-
rences (page Edition—Outils).

Si cette option est activée et que vous délimitez un rectangle de sélection
avec I'outil Zoom, le zoom sera uniquement horizontal (la hauteur de la
piste ne change pas). Si cette option est désactivée, le zoom se fera dans
les deux sens, horizontal et vertical.

= Lorsque vous utilisez les curseurs verticaux de Zoom,
les pistes sont mises a I'échelle relative.

Autrement-dit, si vous avez procédé & des ajustements de hauteur (di-
mension) piste par piste (voir ci-aprés), les différences relatives de hau-
teur sont maintenues.

Le sous-menu Zoom du menu Edition propose les options
suivantes :

Option Description

Zoom Avant Zoom avant d'un cran, centré sur la position du

Curseur.

Zoom Arriére Zoom arriére d'un cran, centré sur la position du

Curseur.

Zoom Arriére
Complet

Zoom arriére de plusieurs crans, de fagon a faire ap-
paraitre la totalité¢ du projet. Les mots “totalité du pro-
jet” signifient I'échelle de temps compléte depuis le
début du projet jusqu’a la durée définie dans le dialo-
gue Configuration du projet (voir ci-dessus).

Zoomer sur la
Sélection

Zoom avant horizontal et vertical de fagon a ce que la
sélection occupe tout I'écran.

Zoomer sur la
Sélection (horiz.)

Zoom avant horizontal de fagon a ce que la sélection
occupe tout I'écran.

Zoom sur Cette option n'est disponible que dans I'Editeur
I'Evénement d’Echantillons (voir “Zoomer” & la page 247).
Zoom Avant Zoom avant vertical d'un cran.

Vertical

Zoom Arriére Zoom arriére vertical d'un cran.

Vertical

La fenétre Projet



Option Description

Zoom Avant sur
les Pistes

Zoom avant vertical d'un cran sur les pistes sélection-
nées.

Zoom Arriére sur
les Pistes

Zoom arriére vertical d'un cran sur les pistes sélec-
tionnées.

Zoomer les Pistes
sélectionnées

Zoom avant vertical sur la ou les pistes sélection-
née(s), ce qui réduit la hauteur des autres pistes.

Annuler/Rétablir
Zoom

Ces options permettent d’annuler ou de refaire la der-
niére opération de zoom.

= Sil'option “Zoomer pendant le positionnement dans
I'échelle temporelle” est activée dans les Préférences
(page Transport), vous pouvez aussi agrandir en cliquant
dans la regle principale et en vous déplagant vers le haut
ou vers le bas tout en maintenant le bouton de la souris
enfoncé.

Faites glisser vers le haut pour réduire, vers le bas pour agrandir.

= Vous pouvez zoomer sur le contenu des conteneurs et
des événements de maniére verticale, en utilisant le cur-
seur de zoom de la forme d'onde, dans le coin supérieur
droit de I'affichage d'événements.

C'est utile pour mieux observer des passages audio & faible volume.

/N Pour obtenir une lecture approximative du niveau des
événements audio en observant les formes d'onde,
descendez le curseur de zoom jusqu’en bas. Sinon,
certaines formes d’'onde zoomées pourraient étre
prises par erreur pour de I'audio écrété.

= Sivous activez I'option Zoom Rapide dans les Préféren-
ces (page Edition), le contenu des conteneurs et des éve-
nements ne sera pas continuellement redessiné lors d'un
zoom manuel.

En fait, ils ne sont redessinés que lorsque vous cessez de modifier le
zoom - activez cette option si les rafraichissements d'écran sont lents
sur votre systeme.
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Redimensionner des pistes dans la liste des pistes

= Pour modifier la hauteur d'une piste, cliquez sur son
bord inférieur dans la liste des pistes, puis faites glisser
vers le haut ou le bas.

Pour modifier la hauteur de toutes les pistes, maintenez [Ctrl]/[Com-
mande] enfoncée puis redimensionnez une des pistes a votre conve-
nance. Si “Mode Calage” est activé sur le menu local de mise a I'échelle
de la piste (voir plus bas), la modification ultérieure de la hauteur de piste
se fera en incréments plus large.

/N Ce comportement est différent si 'option “Elargir la
Piste sélectionnée” a été activée dans le menu Edition
(voir ci-dessous).

= Vous pouvez également réduire la région réservée a la
liste des pistes : il suffit de faire glisser le séparateur entre
la liste des pistes et 'affichage d'événements.

= Par défaut, les réglages qui apparaissent pour les pistes
dans la liste des pistes sont adaptables a la taille de la
piste. Cela signifie que lorsque vous modifiez la hauteur
ou la largeur d'une piste, certains des réglages seront dy-
namiquement placés la ou ils conviennent le mieux.

Si vous préférez avoir les contréles toujours en position fixe, vous pouvez
désactiver 'option “Retour 4 la ligne” du dialogue Contréles de piste
(voir “Personnaliser les controles de piste” a la page 515).

= Vous pouvez décider, pour chaque type de piste, quels
sont les contréles qui doivent apparaitre dans la liste des
pistes — voir “Personnaliser les controles de piste” a la

page 515.

= Vous pouvez utiliser le menu local de mise a I'échelle de
la piste (ouvert en cliquant sur la fléche située au-dessus du
réglage de zoom vertical) afin de définir le nombre de pistes
qui doivent apparaitre dans la fenétre Projet actuelle.

La taille de piste sera ajustée afin de ne montrer que le nombre de pistes
spécifié dans ce menu. En sélectionnant “Afficher N Pistes”, vous pou-
vez manuellement établir le nombre de pistes a inclure dans la fenétre
Projet actuelle.

Pistes : 1 Ligne
2 Lignes

3 Lignes

4 Lignes

N Lighes
Afficher toutes les Fistes
Afficher 4 Pistes
Afficher 8 Pistes
Afficher M Pistes
Minimiser Fistes

Pistes

Pistes

Pistes

Pistes

Mode Calage
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= Vous pouvez diviser des pistes verticalement en cou-
ches (voir “Edition en mode Affichage des Couches” a la
page 55).

L’option Elargir la Piste sélectionnée

Si cette option est activée dans le menu Edition (ou dans
les Préférences, page Edition—Projet & Console de Voies),
la piste sélectionnée sera automatiquement élargie. C'est
pratique si vous passez d'une piste a I'autre dans la liste,
pour vérifier ou modifier les réglages. Les pistes repren-
dront la taille qu’elles avaient avant lorsqu’elles seront dé-
sélectionnées. Vous pouvez régler la taille directement
dans la liste des pistes si le facteur d'élargissement par
défaut ne vous convient pas.

Bien que ce comportement du programme soit préférable
dans la plupart des cas, ce peut étre un inconvénient si
vous avez commencé par changer la hauteur d'une ou plu-
sieurs pistes (qui sera alors leur hauteur “d’origine”, avant
d'avoir activé I'option “Elargir la Piste s¢lectionnée”). Dés
que vous essayez de modifier la hauteur d'une piste, elle
est sélectionnée et automatiquement élargie. Plut6t que
de désactiver 'option “Elargir la Piste sélectionnée”, redi-
mensionnez la ou les piste(s) désirée(s) puis activez a
nouveau I'option “Elargir la Piste sélectionnée”, vous
pourrez alors redimensionner la piste dans la liste sans la
sélectionner.

Procédez comme ceci :

1. Placez le pointeur de la souris sur le bord inférieur de
la piste (non sélectionnée) que vous souhaitez redimen-
sionner.

Le pointeur de la souris devient un symbole de séparateur.

2. Maintenez [Alt]/[Option] et faites glisser le bord infé-
rieur de la piste jusqu’a obtenir la hauteur désirée.
Désormais, lorsque vous sélectionnez cette piste, (et que I'option “Elar-
gir la Piste sélectionnée” est activee), celle-ci est élargie. Elle retrouvera
la taille que vous avez définie, lorsque vous sélectionnez une autre piste.

Préréglages de Zoom et marqueurs de cycle

Le menu local situé & gauche du Réglage de Zoom hori-
zontal vous permet de sélectionner, créer et organiser les
préréglages de zoom. Ces derniers s’avérent utiles si vous
souhaitez “basculer” entre différents réglages de zoom
(par ex. un réglage ou I'ensemble du projet est affiché
dans la fenétre Projet et un autre comprenant un facteur
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d’agrandissement important pour une édition détaillée).
Grace a ce menu local, vous pouvez également faire un
zoom dans la zone située entre des marqueurs de cycle
du projet.

1| | —

Zoom Arigre Complet
Zoomer sur les Délimiteurs

~E minutes
e 1 minute
m ~30 seconds
ity 10 seconds
Cliquez ici... o ~3 seconds
JE— 1 second
~200 ms
30 ms
~10ms
P ~Bms
...pour ouvrir le menu — 1ms
contextuel. Ajoter
_|T| Organizer

La partie supérieure du menu répertorie les préréglages
de zoom :

= Pour mémoriser le réglage de zoom en cours en tant que
préréglage, sélectionnez “Ajouter” a partir du menu local.
Un dialogue apparait, qui vous permet d'entrer un nom pour le préréglage.

= Pour sélectionner et appliquer un préréglage, sélection-
nez-le dans le menu local.

= Le préréglage “Zoom Arriere Complet” est toujours dis-
ponible. Le fait de sélectionner cette option engendre un

rétrécissement qui permet de rendre visible tout le projet.

“Tout le projet” signifie I'échelle de temps depuis du début
du projet et pour la durée définie dans le dialogue Confi-

guration du Projet (voir “Le dialogue Configuration du Pro-
jet” & la page 36).

= Sivous voulez supprimer un préréglage, sélectionnez
“Organiser..." dans le menu local.

Dans le dialogue qui apparait, sélectionnez le préréglage dans la liste puis
cliquez sur le bouton Supprimer. Le préréglage est supprimé de la liste.

= Sivous voulez renommer un préréglage, sélectionnez
“Organiser..." dans le menu local.

Dans le dialogue qui apparait, sélectionnez le préréglage souhaité dans
la liste puis cliquez sur le bouton Renommer. Un second dialogue appa-
rait, qui vous permet d'entrer un nouveau nom pour ce préréglage. Cli-
quez sur OK pour refermer les dialogues.

I\ Les préréglages de zoom sont utilisables pour tous
les projets, c.-a-d. qu'ils sont disponibles pour tous
les projets que vous ouvrez ou créez.
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La partie centrale du menu local répertorie les marqueurs
de cycle que vous avez ajouté dans le projet :

= Si vous sélectionnez un marqueur de cycle a partir de
ce menu, I'affichage d'événements est agrandi de fagon a
englober la zone délimitée par les marqueurs (voir “Mar-
queurs” & la page 60).

= Vous ne pouvez pas éditer les marqueurs de cycle a

partir de ce menu local. Pour obtenir des informations sur

I'édition des marqueurs, voir “Editer les Marqueurs dans la

fenétre Marqueur” a la page 60.

/N Seuls les marqueurs de cycle créés dans le projet en
cours sont disponibles dans le menu.

L’historique de Zoom

Cubase conserve un historique des derniéres étapes de la
fonction Zoom, vous permettant d'annuler et de rétablir les
opérations d'agrandissement/rétrécissement. Vous pou-
vez ainsi “zoomer” en plusieurs étapes puis revenir a
I'étape de zoom par laquelle vous avez commencé.

Il existe deux fagons d'appliquer les fonctions Annuler
Zoom et Rétablir Zoom :

= Utiliser les articles du sous-menu Zoom du menu Edi-
tion.
Vous pouvez aussi assigner des raccourcis clavier a ces fonctions.

= Faire un double-clic avec I'outil Zoom (la loupe) pour
Annuler le Zoom.
Appuyer sur [Alt]/[Option] et faire un double-clic pour Rétablir le Zoom.

Ajuster aspect des conteneurs et des événements

Les Préférences du menu Fichier (le menu Cubase, sous
Mac OS X) comportent plusieurs réglages permettant de
personnaliser I'affichage dans la fenétre Projet.

Sur la page Affichage d'Evénements, vous trouverez les
réglages courants pour les types de piste :

Option Description

Colorier Détermine si les fonds ou “contenus” (formes d’ondes,

l'arriere-plan  etc.) des conteneurs et événements seront colorés. Voir
“Gestion des pistes” a la page 42.

Afficher les Détermine s'il faut afficher les noms des conteneurs et

Noms des événements dans la fenétre Projet.

Evénements

Option Description

Evénements  Si cette option est activée, le contenu des événements et

Transparents des conteneurs sera transparent, ne montrant que les for-
mes d’onde et les événements MIDI.

Afficher Don-  Si cette option est activée, le contenu des événements et

nées sur Pis-  des conteneurs sera visible, méme si la taille d'une piste

tes Etroites  est tres petite.

La page Affichage d’Evénements—Audio comporte les ré-
glages suivants pour les événements audio :

Option Description

Interpoler les
Images Audio

Si I'option est désactivée, les valeurs d'échantillons se-
ront dessinées comme des “marches”. Si elle est activée,
elles seront interpolées de fagon a former des “courbes”.

Détermine si les formes d’ondes audio seront affichées
sous forme d'images pleines, de contours ou d'images
“inversées” (plein + encadré). Cette sélection affecte
toutes les images de forme d'onde dans la fenétre Projet,
I'Editeur d’Echantillons et I'Editeur de Conteneurs Audio.
Veuillez noter que les styles “encadré” et “plein + enca-
dré” exigent davantage de puissance de calcul. Si vous
trouvez que votre systéme est moins réactif dans ces mo-
des, revenez a la représentation de type “Plein”.

Représenta-
tion des Ima-
ges Audio

Afficher Tou- Si activé, les “courbes de volume” créées avec les ma-

jours les Cour- nettes de volume et de “fondu” sont toujours visibles. A

bes de Volume défaut, seules apparaissent les courbes des événements
sélectionnés.

Poignées de Lorsque cette option est activée, les poignées de fondu

fondu toujours  restent sur le dessus de I'événement, et des lignes verti-

en haut cales indiquent les points de début et de fin exacts des
fondus.

Lignes de Si cette option est activée, les lignes de fondu et les

fondu épaisses courbes de volume sont plus épaisses ce qui augmente
leur visibilité.

Afficher For-
mes d'Onde

Détermine si les formes d'onde audio doivent étre affi-
chées.

Modulation de  Si cette option est activée, les fonds des formes d'onde

la Couleur de  audio sont affichés d'une maniére différente, reflétant les

Fond nuances de la forme d'onde. C'est trés utile pour avoir un
apergu si vous travaillez avec des pistes dont la hauteur
d'affichage est étroite.
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La page Affichage d’Evénements—MIDI comporte des ré-
glages concernant les conteneurs MIDI :

Option Description
Action d’Edition Permet de déterminer quel éditeur s'ouvre lorsque vous
par Défaut double-cliquez sur un conteneur MIDI ou que vous le sé-

lectionnez puis appuyez sur [Ctrl]/[Commande]-[E] : Edi-
teur Clavier, Editeur en Liste, Editeur sur Place, Editeur de
Rythme ou Editeur de Partition. Notez que ce réglage est
ignoré pour les pistes avec drum maps si 'option “Editer
comme Batterie si Drum Map est assignée” est activée,
car celle-ci prévaut sur le réglage.

Détermine comment les événements des conteneurs MIDI
apparaitront dans la fenétre Projet : sous forme de lignes,
de notes de musique ou de notes rythmiques. Si “Aucune
donnée” est sélectionné, les événements ne seront pas
du tout affichés. Notez que ce réglage est ignoré pour les
pistes avec drum maps si I'option “Editer comme Batterie
si Drum Map est assignée” est activée, car celle-ci pré-
vaut sur le réglage.

Données dans
Conteneurs

Afficher
Controleurs

Permet de déterminer la fagon dont les événements ne
correspondant pas & des notes (contréleurs, etc.) appa-
raissent dans les conteneurs MIDI de la fenétre Projet.

Editer comme  Si cette option est activée, les conteneurs des pistes

Batterie si MIDI avec Drum Maps assignées seront affichés avec

Drum Map est  des symboles de notes rythmiques dans la fenétre Pro-

Assignée jet. De plus, les conteneurs seront automatiquement
ouverts dans I'Editeur de Rythme suite & un double-clic
(ignorant le réglage Action d’édition par défaut, men-
tionné ci-dessus).

Style du Nom Détermine la fagon dont les noms de notes MIDI (hau-

de Note teurs) doivent apparaitre dans les éditeurs, etc.

La page Affichage d’Evénements—Vidéo comporte des ré-
glages concernant les événements vidéo :

Zoom et navigation dans la ligne d’Apercu

En cliquant sur le bouton Afficher I'Apercu de la barre
d’outil, vous faites apparaitre une ligne supplémentaire
sous la barre d'outils, I'Apergu du projet.

Bouton Afficher I'Apergu

Dans I'Apercu, les événements et conteneurs présents
sur toutes les pistes sont affichés sous forme de petites
cases. Vous pouvez utiliser la ligne d'Apergu pour faire un
zoom avant/arriére sur une section, ou naviguer dans le
projet. Pour cela, déplacez et modifiez la taille du rectan-
gle de repérage, dans 'Apergu :

: Par Toucher

Le rectangle de repérage
= Le rectangle de repérage indique quelle est la section

du projet actuellement affichée dans I'affichage d'événe-
ments.

= Vous faites un zoom avant/arriére en modifiant la taille
du rectangle de repérage.
Pour cela, tirez sur les bords du rectangle.

——

Option Description

Montrer les Lorsque cette option est activée, des vignettes représen-
Vignettes de tant des images miniatures de la séquence vidéo appa-
la Vidéo raissent sur la piste Vidéo.

Taille du Détermine la quantité de mémoire allouée aux vignettes
Cache Vidéo  vidéo. Si vous travaillez avec de longues séquences vi-

déo et/ou avec un facteur d'agrandissement (zoom)
élevé, ce qui fait que les vignettes vidéo sont nombreu-
ses, il vous faudra peut-étre augmenter cette valeur.
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= Vous pouvez faire glisser le rectangle de repérage afin
de visualiser d'autres sections du projet.

Ceci peut aussi se faire en cliquant n'importe ol dans la partie supé-
rieure de I'apercu — le rectangle de repérage sera déplacé a I'endroit ou
vous avez cliqué. Le nombre de pistes affichées ne sera pas modifié.
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Gestion des pistes

Pour ajouter une piste a un projet, sélectionnez “Ajouter
une Piste” dans le menu Projet, puis sélectionnez un type
de piste dans le sous-menu qui apparait. La nouvelle piste
vient s’ajouter sous la piste en cours de sélection dans la
liste des pistes.

= Les options du sous-menu “Ajouter une Piste” sont
également disponibles dans le menu contextuel.
Vous y accédez en faisant un clic droit dans la liste des pistes.

Jiem)

P Aiouter une Piste Audio
Wl Aiouter une Fiste Instrument

= Ajouter une Fiste MIDI

Sélectionner tous les Evénements
Dupliquer pistes
Supprimer les Pistes Sélectionnées

Contriles Piste. .. 45 Ajouter une Piste Arangeur

a

(B3 Ajouter une Pists Répertaire

Montrer FAutomatisation

Montrer Pautomatisation utiisée [Pistes sélectionnées)
Montrer toute PAutomatization utilisée

Cacher toute Mutamatisation

P bjouler une Piste Groupe

= Ajouter une Piste Marqueur

e

Créer Piéréglage de Piste...

L [ Ajouter une Piste Régle
Appliquer Préréglage de Piste...

L e B Ajouter une Fiste Signature

B Aiouter une Piste Tempo

TL Ajouter ume Piste Transposer
TT Ajouter une Piste Vidéo

Chercher Sons...

= Sivous sélectionnez Audio, MIDI, Groupe ou Instrument
dans le sous-menu Ajouter Piste, un dialogue s’ouvre pour
vous permet d'insérer plusieurs pistes en une seule fois.
Il suffit d'entrer le nombre de pistes désirées dans le champ de valeur.

= Pour les voies audio et de groupe, la configuration de
voie — mono, stéréo ou une configuration Surround (Cu-
base uniquement) — peut étre réglée dans le menu local
Configuration de ce dialogue.

= L'option Chercher Sons du dialogue Ajouter une Piste
est décrite au chapitre “Travailler avec des préréglages

de piste” ala page 315.

* Dans les Préférences (page Edition—Projet & Console)
se trouve |'option “Mode de colorisation Automatique des
pistes”.

Ce paramétre vous offre plusieurs options pour assigner automatique-
ment des couleurs aux pistes qui sont ajoutées au projet.

Une fois les pistes créées, vous pouvez les manipuler et
les réarranger de diverses fagons :

= Pour renommer une piste, double-cliquez dans le
champ de son nom puis entrez un nouveau nom.

Si vous maintenez une touche morte enfoncée tout en appuyant sur [Re-
tour] pour fermer le champ de nom, tous les événements se trouvant sur
la piste se verront attribuer le nom que vous venez d'entrer.
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= Pour sélectionner une piste, cliquez dessus dans la liste
des pistes.
Une piste sélectionnée est indiquée par sa couleur gris clair dans la liste.

Audio 01

Audio 05 (®) ™)
(R w]) @ [=]¢]=]

2 m|s
monag

Cette piste est
sélectionnée.

(7] ()

MIDI 01

Il est possible de sélectionner plusieurs pistes, en cliquant tout en mainte-
nant enfoncée la touche [Ctrl)/[Commande]. Pour sélectionner une série
de pistes contigués utiliser [Maj]-clic.

= Pour déplacer une piste, cliquez dessus et faites-la glis-
ser vers le haut ou le bas de la liste.

= Pour dupliquer une piste compléte (avec les données et
les paramétres de voies), sélectionnez “Dupliquer la Piste”
dans le menu Projet (ou a partir du menu contextuel qui
apparait lorsque vous faites un clic droit dans la liste des
pistes).

La piste dupliquée apparaitra sous la piste d'origine.

= Vous pouvez choisir la couleur par défaut d'une piste en
activant “Afficher Couleurs de Piste” au-dessus de la liste
des pistes puis en sélectionnant une couleur dans le menu
local Couleur de la barre d'outils. Cette couleur sera utilisée
pour tous les événements de cette piste et sera également
affichée dans la console. Vous pouvez ignorer la couleur de
piste par défaut pour certains événements et conteneurs en
utilisant I'outil Couleur ou le menu local Sélecteur de Cou-
leurs. Pour de plus amples informations, voir “Appliquer des
couleurs de piste et d'événement” a la page 519.

L'option “Coloriser I'Arriére des événements” dans le dialogue Préféren-
ces (page Affichage d’événements) détermine si le fond ou les formes
d'onde des événements seront coloriés.

= Pour supprimer une piste, faites un clic droit dans la
liste de pistes puis sélectionnez “Supprimer la Piste sé-
lectionnée” dans le menu contextuel.

Vous pouvez aussi supprimer plusieurs pistes sélectionnées, en choisis-
sant “Supprimer les Pistes Sélectionnées” dans le menu Projet ou le
menu contextuel. De plus, vous pouvez supprimer toutes les pistes qui
ne contiennent aucun événement en sélectionnant “Supprimer Pistes Vi-
des” a partir du menu Projet.
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= Pour changer la hauteur d'une seule piste, cliquer sur sa
bordure inférieure dans la liste des pistes et faites glisser
vers le haut ou le bas “Redimensionner des pistes dans la
liste des pistes” a la page 38.

= Notez que vous pouvez aussi élargir automatiquement
la piste sélectionnée, voir “L’option Elargir la Piste sélec-
tionnée” a la page 39.

Désactiver des pistes

Vous pouvez désactiver des pistes en sélectionnant “Dé-
sactiver la Piste” & partir du menu contextuel de la liste des
pistes. Désactiver une piste revient a la rendre muette (voir
“Rendre muets des événements” & la page 53), dans la me-
sure ou une piste désactivée ne sera pas lue. Cependant,
désactiver une piste coupe non seulement son volume de
sortie dans la piste, mais désactive en fait toute son activité
sur le disque. Voir “A propos de I'activation/désactivation
des pistes” & la page 70 pour plus d'informations.

Pliage des Pistes

Dans le menu Projet, le sous-menu Pliage des Pistes vous
permet de montrer, cacher ou intervertir rapidement ce qui
est affiché dans I'affichage d'événements de la fenétre
Projet. Ceci vous permet par exemple de diviser le projet
en plusieurs parties (en créant des pistes Répertoire pour
les différents éléments du projet) et de montrer/cacher
leur contenu en sélectionnant une des options du menu
(ou & I'aide d'un raccourci clavier). Vous pouvez aussi re-
plier les pistes d'automatisation de cette maniere. Les op-
tions suivantes sont disponibles :

= Plier/Déplier piste sélectionnée

Lorsque vous sélectionnez cette option de menu, I'état (plié ou déplié)
de la piste sélectionnée est interverti, par ex. si la piste était pliée (ses
éléments (sous-pistes) étaient cachés), elle est alors dépliée (toutes les
sous-pistes sont affichées) et vice versa.

= Plier Pistes

Sélectionnez cette option de menu pour replier toutes les pistes Réper-
toire ouvertes dans la fenétre Projet. Veuillez noter que le comportement
exact de cette fonction dépend du réglage “Le Pliage affecte tous les ni-
veaux subordonnés” dans les Préférences, voir ci-dessous.

= Déplier Pistes

Sélectionnez cette option de menu pour déplier toutes les pistes Réper-
toire dans la fenétre Projet. Veuillez noter que le comportement exact de
cette fonction dépend du réglage “Le Pliage affecte tous les niveaux su-
bordonnés” dans les Préférences, voir ci-dessous.

* Inverser le Pliage actuel

Sélectionnez cette option de menu pour inverser I'état “plié” ou “déplié”
des pistes dans la fenétre Projet. Cela signifie que toutes les pistes qui
étaient repliées seront dépliées et celles qui étaient dépliées seront pliées.

= Vous pouvez assigner des raccourcis clavier a ces op-
tions de menu dans le dialogue des Raccourcis Clavier
(catégorie Projet).

Dans les Préférences (page Edition—Projet & Console de
Voies), il existe un réglage séparé qui affecte certaines de
ces options de menu :

= ‘“Le Pliage affecte tous les niveaux subordonnés”
Lorsque cette option est activée, tous les réglages concernant le pliage
(dans le sous-menu Pliage des Pistes du menu Projet) affecteront aussi
les sous-éléments des pistes, par exemple, si vous repliez une piste Ré-
pertoire contenant 10 pistes audio dont 5 d'entre elles ont des sous-pis-
tes d'automatisation ouvertes, toutes ces pistes audio se trouvant a
I'intérieur du dossier seront aussi repliées.

Diviser la liste des pistes (Cubase uniquement)

Il est possible de diviser la liste de pistes en deux parties.
Chacune d'elles bénéficiera de contrdles d'agrandisse-
ment et de défilement indépendants (si nécessaire), mais
redimensionner verticalement la fenétre n'affectera que la
partie inférieure (si cela est possible). C'est pratique, par
exemple, si vous travaillez a la fois avec une piste vidéo et
plusieurs pistes audio. Ainsi, vous pouvez placer la piste
vidéo dans la liste des pistes du haut, ce qui vous permet
de faire défiler les pistes audio séparément dans la liste
des pistes du bas, les positionnant ainsi “en face” de la
piste vidéo.

= Pour diviser la liste des pistes, cliquez sur le bouton “Di-
viser la liste des Pistes” situé dans le coin supérieur droit
de la liste des pistes.

N
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= Pour revenir a une seule liste des pistes, cliquez a nou-
veau sur ce bouton.
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Lorsque la liste des pistes est divisée en deux parties, ce
qui suit s'applique :

= Si vous ajoutez des pistes & partir du sous-menu “Ajou-
ter une Piste” du menu Projet, les pistes Vidéo, Marqueurs
et Arrangeur seront automatiquement placées dans la
partie supérieure de la liste des pistes.

Si la liste des pistes contient déja des pistes de type Vidéo, Marqueur ou
Arrangeur, celles-ci seront automatiquement déplacées dans la partie su-
périeure lorsque vous cliquez dans la liste des pistes. Tous les autres ty-
pes de piste seront placés dans la partie inférieure.

= Si vous ajoutez des pistes a partir du menu contextuel
appelé par un clic droit dans la liste des pistes, les pistes
seront ajoutées a la partie de la liste des pistes dans la-
quelle vous aurez cliqué.

= Vous pouvez déplacer tout type de piste de la liste infé-
rieure a la liste supérieure et vice-versa en faisant un clic
droit dessus dans la liste des pistes et en sélectionnant
“Déplacer dans I'autre section de la Liste des Pistes” dans
le menu contextuel.

= Vous pouvez redimensionner la partie supérieure en cli-
quant sur le séparateur situé entre les sections de la liste
des pistes puis en le déplagant.

Passer d’une base de temps musicale a linéaire

Les pistes peuvent suivre une base “musicale” (tempo) ou
“linéaire” (temps).

= Dans le premier cas, les événements sont placés sur
des positions temporelles spécifiques, indépendantes du
tempo. Autrement dit, méme si vous modifiez aprés coup
la valeur de celui-ci, la position temporelle “absolue” des
événements ne changera pas.

= Dans le second cas (Piste basée sur le tempo), les po-
sitions des événements sont exprimées en termes musi-

caux (mesures, temps, doubles croches et tics, 120 tics

valant 1 double croche). Par conséquent, si vous modifiez
le tempo a la lecture, la position temporelle “absolue” des
événements change : ils seront lus, selon le cas, plus tot
ou plus tard.
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= Dans les Préférences (page Edition), se trouve I'option
“Base de temps par défaut pour les pistes” (Cubase uni-
quement).

Celle-ci permet de spécifier la base de temps par défaut des nouvelles
pistes (Audio, Groupes/Effets, MIDI et Marqueur). Si vous modifiez ce
réglage, toutes les nouvelles pistes utiliseront le type de temps sélec-
tionné ici. Vous avez le choix entre “Musical”, “Temps linéaire” et “Utiliser
Réglages de I'Affichage primaire de la palette Transport”. Avec I'option
“Musical” toutes les pistes ajoutées seront de type musical (le bouton
correspondant porte un symbole de note). Si vous choisissez “Temps li-
néaire”, toutes les nouvelles pistes utiliseront une base de temps linéaire.
La troisiéme option utilise le réglage de format temporel choisi dans la
palette Transport. S'il est réglé sur “Mesure”, des piste basées sur un
format temporel musical seront ajoutées. S'il est réglé sur une des autres
options (Secondes, Timecode, Echantillons, etc.), toutes les nouvelles
pistes auront une base de temps linéaire.

Quelles unités temporelles choisir ? Tout dépend du type
de projet et de la situation d'enregistrement. Selon le type
de projet et la situation d'enregistrement, vous pouvez
choisir la référence de votre choix, temps ou tempo, pour
chaque piste audio, MIDI et Marqueur. Pour cela, cliquer
sur le bouton Temps/Tempo dans la liste des pistes. La
base de temps musicale est indiquée par un symbole de
note, tandis que la base de temps linéaire est indiquée par
le symbole d’horloge.

2 [m|s]|awicos (8 @
(R w] @) [=]d]=] Base de temps musicale
sélectionnée

Base de temps linéaire
sélectionnée

/N En interne, les événements se trouvant sur des pistes
basées sur le tempo possédent la méme précision de
placement (valeurs exprimées en 64 bits virgule flot-
tante) que les événements référencés par rapport au
temps. Toutefois, le passage de la référence “temps”
a la référence “tempo” induit une trés légére perte de
précision (provoquée par les opérations mathémati-
ques nécessaires a la traduction des valeurs d'un for-
mat & un autre). Il vaut mieux éviter de passer plusieurs
fois d'un mode a I'autre.

Pour plus de précisions concernant les modifications de
tempo, reportez-vous dans la section “Edition du Tempo
et de la Mesure” a la page 437.
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Ajouter des événements a une piste

Il existe plusieurs fagons d'ajouter des événements a une
piste :

= En enregistrant (voir “Méthodes d’enregistrement de
base” & la page 74).

= En faisant glisser des fichiers puis en les déposant sur
la piste a I'emplacement désiré.

Vous pouvez créer des événements par glisser/déposer
depuis les endroits suivants :

* Le Bureau

* La MediaBay et ses fenétres associées (voir le chapitre “La
MediaBay" & la page 299)

= La Bibliotheque

* Une librairie (un fichier de Bibliothéque qui n'est pas rattaché
a un projet)

* Le dialogue “Recherche de Média"

= La fenétre Projet d'un autre projet ouvert

* L'Editeur de Conteneurs Audio de n'importe quel projet ouvert

* L'Editeur d'Echantillons de n'importe quel projet ouvert — ap-
puyez sur [Ctr]]/[Commande] puis faites glisser pour créer un
événement de la sélection en cours, ou cliquez dans la co-
lonne de gauche de la liste des régions puis faites glisser pour
créer un événement depuis une région.

Pendant que vous faites glisser le clip dans la fenétre Projet, sa position
est indiquée par une ligne de marqueur et une boite de position numé-
rique. Voir aussi “Par glisser/déposer” a la page 289.

= En sélectionnant “Fichier Audio...” ou “Fichier Vidéo..."
depuis le sous-menu Importer du menu Fichier.

Cette manipulation ouvre un dialogue de type fichier, permettant de re-
pérer le fichier que vous désirez importer. Lorsque vous importez un fi-
chier de cette fagon, un clip est créé pour le fichier, et un événement
lisant tout le clip est inséré dans la piste sélectionnée, a I'emplacement
ou se trouve le curseur de projet.

Vous pouvez également importer des fichiers MIDI via le sous-menu Im-
porter, mais la procédure est alors légérement différente, voir “Exporter
et Importer des fichiers MIDI standard (SMF)" & la page 506.

= En récupérant des plages de CD Audio puis en les con-
vertissant en fichiers audio (voir “Importer des plages de
CD audio” a la page 501).
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= Enimportant seulement la partie audio d'un fichier vidéo
et en la convertissant en fichier audio (voir “Extraire I'audio
d'un fichier vidéo” & la page 491).

= En utilisant les options Copier et Coller du menu Edition.
Cela vous permet de copier toutes sortes d'événements entre différents
projets. Vous pouvez aussi copier des événements & I'intérieur du projet,
par exemple depuis I'Editeur de Conteneurs Audio ou I'Editeur d’Echan-
tillons.

* En les tragant.

Certains types d'événements (marqueurs et automation) peuvent étre
dessinés directement dans la fenétre Projet. Pour les pistes audio et
MIDI, vous pouvez dessiner des conteneurs (voir “Création de conte-
neurs” & la page 46).

Options d’Importation de fichiers audio

Il existe un certain nombre d'options concernant la fagon
dont Cubase doit traiter les fichiers audio au moment de
leur importation :

= Vous pouvez choisir de copier le fichier dans le répertoire
Audio du projet, et faire en sorte que le projet se référe au fi-
chier copié et non a l'original. De la sorte, le projet reste “auto-
nome”.

* Vous pouvez choisir de séparer les fichiers stéréo et multica-
naux en un certain nombre de fichiers mono.

= De plus, vous souhaiterez peut étre que tous les fichiers du
projet aient la méme fréquence d'échantillonnage et taille (ré-
solution) d’échantillons.

Le dialogue des Préférences (page Edition—Audio) contient
un réglage qui vous permet de décider des options a utili-
ser (s'il y en a). Sélectionnez une des options suivantes
dans le menu local “En cas d'Import de Fichiers Audio” :

En cas dlmpart de Fichier Audio

v Ouwiir le Dialogue d'Options Traf

TTIeT ..gproi

= Ouvrir le Dialogue d'Options

Lorsque vous importez, un dialogue d'Options apparait, permettant de
choisir si vous voulez copier les fichiers dans le dossier Audio et/ou les
convertir pour les faire correspondre aux réglages du projet. Veuillez noter
ce qui suit :

- Lorsque vous importez un seul fichier d'un format autre que celui corres-
pondant aux réglages du projet, vous pouvez spécifier les propriétés (fré-
quence d'échantillonnage et/ou résolution en bits) qui doivent étre
modifiées.

T o

B Séparer canaus
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- Lorsque vous importez plusieurs fichiers en méme temps, vous pouvez
opter pour que les fichiers importés soient automatiquement convertis si
nécessaire, c.-a-d. si leur fréquence d'échantillonnage est différente de
celle du projet ou si la résolution est inférieure a celle définie pour le projet.

= Utiliser réglages

Aucun dialogue d'Options n'apparaitra 4 I'importation. A la place, vous
pouvez choisir de faire une des options proposées sous le menu local
d'action(s) standard. Activez au choix les options suivantes pour qu'elles
soient effectuées automatiquement & chaque fois que vous importer des
fichiers audio :

Option Description

Copier les
fichiers dans le
Répertoire de
Travail

Si les fichiers ne sont pas déja dans le dossier audio du
projet, ils y sont copiés avant d'étre importés.

Copier et
Convertir a la
Configuration

Si les fichiers ne sont pas déja dans le dossier audio du
projet, ils y sont copiés avant d'étre importés. De plus, si
les fichiers ont une fréquence d'échantillonnage différente

du Projet si ou une résolution inférieure a celle du projet, ils sont auto-
nécessaire matiquement convertis.

Séparer Si vous importez un fichier audio multicanal (y compris
canaux les fichiers stéréo deux-canaux), il sera réparti en un cer-

tain nombre de fichiers mono — un pour chaque canal —
qui seront placés dans des pistes mono séparées et
créées automatiquement.

Création de conteneurs

Les conteneurs contiennent des événements MIDI ou
audio. Si vous enregistrez des données MIDI, un conte-
neur MIDI est créé automatiquement : il contient les évé-
nements enregistrés. Vous pouvez également créer des
conteneurs MIDI ou audio vides, et leur ajouter ultérieure-
ment des événements.

Pour cela, il existe deux méthodes :

= Dessiner un conteneur sur une piste MIDI ou Audio
avec le Crayon.

Vous pouvez aussi “dessiner” des conteneurs en appuyant sur [Alt]/[Op-
tion] et en utilisant I'outil Fleche.

= Double-cliquer avec I'outil Fléche sur une piste MIDI ou
Audio, entre les délimiteurs gauche et droit.
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Pour ajouter des événements & un conteneur MIDI, il faut
utiliser les outils et fonctions disponibles dans un éditeur
MIDI, (voir “L'Editeur Clavier — Présentation” a la page
370). L'ajout d'événements a des conteneurs audio s'ef-
fectue dans I'Editeur de Conteneurs Audio (voir “Présen-
tation de la fenétre” & la page 280) par collage ou glisser/
déposer.

= Vous pouvez aussi rassembler des événements audio
existants dans un conteneur, en utilisant la fonction “Con-
vertir les événements en Conteneurs” du menu Audio.
Vous créez ainsi un conteneur audio contenant tous les événements
audio sélectionnés sur la méme piste. Pour supprimer le conteneur et
faire apparaitre & nouveau les événements sous forme d'objets indépen-
dants sur la piste, sélectionnez le conteneur et utilisez la fonction “Dis-
soudre les Conteneurs” du menu Audio.

Ecoute de conteneurs et d’événements audio

Les conteneurs et événements audio peuvent étre écou-
tés depuis la fenétre Projet, grace a I'outil Haut-Parleur :

/\ Lors de I'écoute, les données audio seront envoyées
directement & la Control Room (Cubase uniquement),
si elle est activée. Si la Control Room est désactivée,
I'audio sera envoyé au bus de sortie par défaut, en
ignorant les réglages, effets et égalisation de la voie
audio. Dans Cubase Studio, le bus de Mixage princi-
pal est toujours utilisé pour le monitoring.

1. Sélectionnez I'outil Lecture.

Veuillez noter que I'outil Haut-Parleur et I'outil Scrub se partagent le méme
bouton d'outil. Sil'icone de la barre d'outils ne représente pas un symbole
de haut-parleur, cliquez d'abord dessus pour sélectionner I'icone, puis cli-
quez de nouveau et sélectionnez “Lecture” dans le menu local qui apparait.
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2. Cliquez la ol vous désirez commencer la lecture, et
maintenez enfoncé le bouton de la souris.

Seule la piste sur laquelle vous cliquez est lue, a partir de I'endroit ou
vous avez cliqué.

3. Pour arréter la lecture, il suffit de relacher le bouton de
la souris.
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Ecoute dynamique (Scrub)

L'outil Scrub (Ecoute dynamique) permet de repérer des
positions dans I'audio en I'écoutant, en le faisant défiler
vers |'avant ou I'arriére a n'importe quelle vitesse :

1. Sélectionnez I'outil Scrub.

Veuillez noter que I'outil Haut-Parleur et I'outil Scrub se partagent le méme
bouton d'outil. Sil'icéne de la barre d'outils ne représente pas un symbole
“Scrub”, cliquez d'abord dessus pour sélectionner I'icone, puis cliquez de
nouveau et sélectionnez “Scrub” dans le menu local qui apparait.

2. Cliquez a I'emplacement désiré, puis maintenez en-
foncé le bouton de la souris.
Le curseur de projet vient se placer a 'endroit ou1 vous avez cliqué.

3. Faites glisser vers la gauche ou la droite.

Le curseur de projet suit le pointeur de la souris et 'audio est relu. La vi-
tesse de lecture (et donc la hauteur du son restitué) dépend de la rapidité
de déplacement du pointeur.

La rapidité de réponse de la fonction Scrub peut étre
ajustée dans les Préférences (page Transport—Scrub).

= |l est également possible de procéder a une “écoute
dynamique” de I'ensemble du projet grace a la molette
Jog de la palette Transport (Cubase uniquement).

Voir “Ecoute dynamique du projet — la molette Jog (Cubase unique-
ment)” & la page 69.

= Notez que le scrubbing nécessite beaucoup de puis-
sance de calcul, ce qui peut produire des probléemes de
lecture. Pour remédier a cela, la page Transport—Scrub
des Préférences contient I'option “Mode Scrub & Charge
CPU réduite”.

Lorsque vous activez cette option, le “scrubbing” (ou lecture dynamique)
sera moins gourmand en puissance de calcul. C'est trés utile dans les
gros projets, ol le scrub “normal” conduit a des surcharges du proces-
seur. Lorsque I'option “Mode Scrub a Charge CPU réduite” est cochée,
les effets sont désactivés pendant le scrubbing et la qualité du ré-échan-
tillonnage est moindre.

Edition de conteneurs et d’événements

Ce paragraphe décrit les techniques d'édition en vigueur
dans la fenétre Projet. Sauf mention contraire explicite, tou-
tes les descriptions s'appliquent a la fois aux événements et
aux conteneurs, méme si, par commodité, nous n'utilisons
que le terme “Evénement”.

= Lorsque vous utilisez les outils pour faire un travail
d'édition, vous pouvez dans bien des cas obtenir des
fonctions supplémentaires en appuyant sur les touches
mortes (par ex. appuyer sur [Alt]/[Option] et se déplacer
avec |'outil Fleche créé une copie de I'événement dé-
placé).

Dans les pages qui suivent, les touches mortes par défaut sont explici-
tées, mais vous pouvez les personnaliser si nécessaire. Utilisez pour cela
les Préférences (page Edition-Touches Mortes Outils), voir “Définir les
touches mortes des outils” & la page 528.

Sélection d’événements

La sélection d'événements s'effectue via I'une des métho-

des suivantes :

= Utilisez I'outil Fleche.
Les techniques de sélection standard s'appliquent.

= Utilisez le sous-menu Sélectionner dans le menu Edition.
Les options disponibles sont :

Option
Tout

Néant

Inverser

Le Contenu de la
Boucle

Du Début jusqu'au
Curseur

Du Curseur jusqu'a
la Fin

Hauteur égale

Sélectionner Con-
tréleurs dans Plage
de Note

Tout sur les Pistes
Sélectionnées

Sélectionner
I'Evénement

Du Bord Gauche/
Droit de la Sélection
jusqu'au Curseur

Description

Sélectionne tous les événements de la fenétre
Projet.

Désélectionne tous les événements.

Inverse la sélection, tous les événements sélection-
nés ne le sont plus et ceux qui ne I'étaient pas le
sont.

Sélectionne tous les événements partiellement ou
entiérement situés entre les délimiteurs gauche et
droit.

Sélectionne tous les événements commengant &
gauche du curseur de projet.

Sélectionne tous les événements se terminant &
droite du curseur de projet.

Disponibles dans les Editeurs MIDI (voir “Sélection
de notes” a la page 376) et dans I'Editeur d’Echan-
tillons (voir “Au moyen du sous-menu Sélectionner”
4 la page 250).

Disponibles dans les Editeurs MIDI (voir “Sélection-
ner controleurs dans plage de Notes” & la page
377).

Sélectionne tous les événements se trouvant sur la
piste sélectionnée.

Option disponible dans I'Editeur d’Echantillons (voir
“Présentation de la fenétre” a la page 244).

Ces deux fonctions ne sont utilisées que pour les in-
tervalles de sélection, voir “Créer un Intervalle de Sé-
lection” & la page 56.
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/N Veuillez noter que ces fonctions se comportent diffé-
remment lorsque ['outil Sélection d'Intervalle est sé-
lectionné, voir “Créer un Intervalle de Sélection” a la
page 56).

= Pour sélectionner tous les événements se trouvant sur
une piste, il suffit de faire un clic droit dans la liste des pis-
tes et de sélectionner “Sélectionner tous les événements”
dans le menu local qui apparait.

* Vous pouvez aussi utiliser les touches curseur du cla-
vier de 'ordinateur pour sélectionner I'événement le plus
proche a gauche, a droite, au-dessus ou en dessous.

Si vous appuyez sur [Maj] en utilisant les touches curseur, la précédente
sélection est conservée, ce qui permet de sélectionner plusieurs événe-
ments.

* S l'option “Sélection Automatique des Evénements
sous le Curseur” est activée dans les Préférences (page
Edition), tous les événements “touchés” par le curseur de
projet seront automatiquement sélectionnés.

Cette option est trés utile lorsque vous réarrangez votre projet,
puisqu'elle permet de sélectionner des sections complétes (sur toutes
les pistes) simplement en déplagant le curseur de projet.

= Il est également possible de sélectionner des interval-
les, quelles que soient les limites des événements et des
pistes.

Pour cela, il faut utiliser I'outil Sélection d'Intervalle (voir “Montage de la sé-
lection” & la page 56).

* Notez que les Préférences (page Edition) contiennent
I'option “Utiliser les Commandes de Navigation Haut/Bas
uniquement pour la sélection de pistes”.

Par défaut, la sélection des pistes s'effectue & I'aide des touches fléchées
Haut/Bas du clavier de I'ordinateur. Mais celles-ci servent également a sé-
lectionner des événements ce qui peut parfois amener & une certaine con-
fusion. Comme la sélection est une opération des plus vitales, que ce soit
lors de I'édition ou du mixage, vous avez maintenant la possibilité d'utiliser
les commandes de navigation uniquement pour la sélection de pistes. Ce
qui suit s'applique :

= Lorsque cette option est désactivée et qu'aucun événement
ou conteneur n'est sélectionné dans la fenétre Projet, les tou-
ches fléchées Haut/Bas du clavier de I'ordinateur servent a
passer d'une piste a I'autre dans la liste des Pistes — comme
vous vous y attendiez.

= Lorsque cette option est désactivée mais qu'un événement ou
un conteneur est sélectionné dans la fenétre Projet, les touches
fléchées Haut/Bas servent toujours a passer d'une piste a
l'autre dans la liste des Pistes — mais sur la piste actuellement
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sélectionnée, le premier événement ou conteneur sera automa-
tiquement sélectionné lui aussi. Si ce n'est pas ce que vous
voulez, vous devez activer I'option “Utiliser les Commandes de
Navigation Haut/Bas uniquement pour la sélection de pistes”.

= Lorsque cette option est activée, les touches fléchées Haut/
Bas servent uniquement a la sélection de piste - la sélection
actuelle des événements ou des conteneurs dans la fenétre
Projet n'en sera pas affectée.

= Les Préférences (page Edition—Outils) contiennent
aussi la section des options “Curseur Réticule”.

Cette option vous permet d'afficher un curseur-réticule (avec axe de
coordonnées) lorsque vous travaillez dans la fenétre Projet et dans les
éditeurs, ce qui facilite la navigation et I'édition, surtout pour arranger
des projets de grande taille. Vous pouvez choisir les couleurs des lignes
et le masque du curseur-réticule, et aussi définir sa largeur. Le curseur
réticule fonctionne comme ceci :

* Lorsque I'outil de Sélection (ou un de ses sous-outils) est sé-
lectionné, le curseur-réticule apparait dés que vous commen-
cez a déplacer/copier un conteneur/événement ou lorsque
vous utilisez les poignées de rognage d'un événement.

= Lorsque le Crayon, les Ciseaux ou tout autre outil employant
cette fonction, sont sélectionnés, le curseur-réticule apparait
dés que vous déplacez la souris sur I'affichage d'événements.

* Le curseur-réticule n'est disponible que pour les outils ayant
un usage d'une telle fonction. L'outil Muet par exemple n'em-
ploie pas le curseur-réticule, puisque vous cliquez directe-
ment sur un événement pour le rendre muet.

Déplacer des événements

Pour déplacer les événements dans la fenétre Projet, vous
pouvez utiliser une des méthodes suivantes :

= Cliquez et faites glisser a une autre position.

Tous les événements seront déplacés, en respectant leurs positions relati-
ves. Les événements ne peuvent glisser que sur des pistes du méme type.
Si la fonction Calage est activée, c'est elle qui détermine les positions ou
vous pouvez déplacer les événements, voir “Calage” a la page 62.
Veuillez également noter que vous pouvez restreindre les mouvements au
sens horizontal ou vertical, en cliquant puis en maintenant la touche [Ctrl]/
[Commande] enfoncée tout en faisant glisser.

/N\ Vous vous apercevrez d'un léger retard dans la ré-
ponse lorsque vous déplacez un événement par glis-
ser/déposer. Vous évitez ainsi de déplacer acciden-
tellement des événements lorsque vous cliquez
dessus dans la fenétre Projet. Ce délai est réglable
via le parametre Délai avant I'Activation du Déplace-
ment d'Objets, dans les Préférences (page Edition).
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= Sélectionnez 'événement et éditez sa position de Départ
dans la ligne d'infos.

= Utilisez les fonctions “Déplacer” du menu Edition.
Les options suivantes sont disponibles :

Option Description

Curseur Envoie I'événement sélectionné a la position ou se trouve
le curseur de projet. S'il y a plusieurs événements sélec-
tionnés sur la méme piste, le premier événement com-
mencera la ou se trouve le Curseur, et les autres
prendront place, I'un derriére I'autre, aprés le premier.
Origine Place les événements a leurs positions d'origine : autre-
ment dit, les endroits ou ils ont été enregistrés.

En Avant-plan/
En Arriére-plan

Cette fonction ne modifie pas la position des événe-
ments, mais fait passer I'événement sélectionné a I'avant-
plan ou a I'arriére-plan. Cette fonction est trés utile lors-
que les événements se superposent, car elle permet de
visualiser sans probléme ceux qui sont “masqués” par un
autre.

Dans le cas des événements audio, cette fonction est ex-
trémement importante, puisque seules les sections visi-
bles d'un événement sont lues. Par conséquent, faire
passer un événement audio en avant-plan (ou faire pas-
ser en arrigre-plan celui qui est placé devant lui) permet
d’écouter tout I'événement en lecture (voir également
“Superposition d'événements” & la page 281.

Notez qu'il est également possible, d'utiliser la fonction
“En Avant” du menu contextuel événement (bien que le
fonctionnement soit différent — voir “Mode “Créer Evéne-
ments” (Préférences)” a la page 84).

= Utilisez les boutons Coup de Pouce de la barre d'outils.
Ces boutons déplacent les événements vers la gauche ou la droite.
L'ampleur du déplacement dépend du format d'affichage sélectionné
(voir “Le dialogue Configuration du Projet” & la page 36) et de la valeur
réglée dans le menu local de Girille.

Déplacer & Droit

/N Lorsque vous utilisez I'outil Sélection d'Intervalle, les
boutons Coup de Pouce déplaceront la zone sélec-
tionnée (voir “Déplacer et Dupliquer” & la page 57).

= Par défaut, les boutons Coup de Pouce ne sont pas
visibles dans la barre d’outils.

Vous pouvez choisir quels éléments seront visibles en faisant un clic
droit dans la barre d'outils et en activant I'option correspondante dans le
menu contextuel. Voir “Usage des options de Configuration” a la page
514 pour plus d'informations.
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Duplication d’événements

Pour dupliquer des événements, vous disposez des mé-
thodes suivantes :

= Maintenez la touche [Alt]/[Option] enfoncée, et faites
glisser I'événement & une nouvelle position.

Sila fonction Calage est activée, c'est elle qui détermine les positions ou
vous pouvez copier les événements, voir “Calage” a la page 62.

/N Sivous maintenez également enfoncée la touche
[Ctrll/[Commande], la direction des mouvements se
trouve limitée a un seul sens, horizontal ou vertical.
Autrement dit, si vous commencez par faire glisser
verticalement un événement, il ne pourra pas étre dé-
placé horizontalement.

* Les conteneurs audio et MIDI peuvent également étre
dupliqués en appuyant sur [Alt]/[Option]-[Maj] tout en fai-
sant glisser.

Cette manipulation crée une copie partagée du conteneur. Si vous modi-
fiez le contenu d'une copie partagée, toutes les autres copies partagées
du méme conteneur sont automatiquement modifiées a I'identique.

Les copies partagées sont repérées par un nom en italique et une icéne
située dans le coin droit du conteneur.

Notez que :

* Lorsque vous dupliquez des événements audio, les co-
pies sont toujours partagées. Autrement dit, les copies
partagées d'événements audio se référent toujours au
méme clip audio. Voir “Traitement audio” a la page 226.

= Pour transformer une copie partagée en copie “réelle”,
sélectionnez “Convertir en Copie Réelle” depuis le menu
Edition. Cette fonction crée une nouvelle version du clip
(éditable indépendamment) et I'ajoute a la Bibliotheque.
Veuillez noter que cette opération ne crée pas de nouveaux
fichiers — pour ce faire, il faut utiliser la fonction “Geler les
Modifications” du menu Audio (voir “Exporter des régions

sous forme de fichiers audio” a la page 295).

= Sélectionner “Dupliquer” dans le menu Edition crée une
copie de I'événement sélectionné, qui se voit placée di-
rectement aprés I'événement d'origine.

Si plusieurs événements sont sélectionnés, ils sont tous copiés “d'un
seul bloc”, en maintenant leurs espacements relatifs.
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= Sélectionner “Répéter..." dans le menu Edition ouvre
un dialogue permettant de créer un certain nombre de co-
pies (“normales” ou partagées) de(s) événements sélec-
tionné(s).

Cette fonction travaille exactement comme la fonction Dupliquer, & part
qu’'on peut spécifier le nombre de copies désiré.

= La fonction Répéter peut aussi étre exécutée par
glisser : Sélectionnez le ou les événement(s) a répéter,
appuyez sur [Alt]/[Option], cliquez sur la poignée en bas a
droite du dernier événement sélectionné et faites glisser
vers la droite.

Plus vous allez vers la droite, plus il y aura de copies (nombre indiqué
dans I'Aide-mémoire).

w101 01

J

Répéter Compte : 3

= Sélectionner “Remplir la Boucle” dans le menu Edition
crée le nombre de copies suffisant pour aller du délimiteur
gauche au délimiteur droit.

La derniére copie est automatiquement raccourcie pour se terminer
exactement & 'emplacement du délimiteur droit.
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Utiliser Couper, Copier et Coller

Vous pouvez Couper ou Copier les événements sélec-
tionnés, puis les Coller, en utilisant les fonctions disponi-
bles dans le menu Edition.

= Sivous collez un événement, il est inséré sur la piste sé-
lectionnée, placé de fagon a ce que son point de synchro-
nisation soit aligné avec la position du curseur de projet.
Sila piste sélectionnée n'est pas du bon type, I'événement sera inséré sur
sa piste d'origine. Voir “Calage” a la page 62 pour de plus amples informa-
tions sur le point de calage.

= Si vous utilisez la fonction “Coller a I'origine”, I'événe-
ment est collé & sa position d'origine (autrement dit, celle
ou il se trouvait lorsque vous I'avez coupé ou copié).
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Renommer des événements

Par défaut, les événements audio font apparaitre le nom
de leur clip, mais si vous le désirez, vous pouvez entrer un
autre nom, plus descriptif, pour chaque événement. Ceci
s'effectue en sélectionnant I'événement et en tapant un
nouveau nom dans le champ “Description” de la ligne
d'infos.

* Vous pouvez également attribuer un nom identique —
celui de la piste — a tous les événements se trouvant sur
une méme piste. Pour cela, il suffit de changer le nom de
la piste, de maintenir enfoncée une touche morte puis
d’appuyer sur [Retour].

Voir “Gestion des pistes” a la page 42.

Scinder des événements

Vous pouvez scinder des événements dans le projet en
utilisant n'importe laquelle de ces méthodes :

= Cliquez avec I'outil Ciseaux sur I'événement que vous
désirez diviser.

Si la fonction Calage est activée, c'est elle qui détermine la position
exacte de la découpe (voir “Calage” & la page 62). Vous pouvez aussi
scinder ses événements en appuyant sur [Alt]/[Option] et en cliquant
avec ['outil Fleche.

= Sélectionnez “Couper au Curseur” dans le menu Edition.
Cette fonction permet de découper les événements sélectionnés a I'em-
placement o se trouve le curseur de projet. Si aucun événement n'est
sélectionng, tous les événements (sur toutes les pistes) traversés par le
curseur de projet seront découpés.

= Sélectionnez “Couper aux Délimiteurs” dans le menu
Edition.

Cette fonction permet de découper les événements sur toutes les pistes
aux positions des délimiteurs gauche et droit.

= Sij, lorsque vous découpez un conteneur MIDI, cette
découpe se situe “a cheval” sur une ou plusieurs notes
MIDI, le résultat dépendra de I'option “Séparer les événe-
ments MIDI” dans le dialogue Préférences (page Edition—
MIDI).

Si elle est activée, les notes concernées seront découpées, et les notes
restantes rassemblées dans un second conteneur nouveau. Si elle est
désactivée, les notes “a cheval” restent dans le premier conteneur, mais
“débordent” aprés la fin du conteneur.
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Joindre des événements

Vous pouvez joindre des événements avec I'outil Tube de
Colle. Les principes suivants s'appliquent :

= Cliquez sur un événement avec I'outil Tube de Colle,
afin de I'assembler avec I'événement suivant de la piste.
Les événements ne doivent pas étre alignés I'un aprés
I'autre pour cela.

Le résultat en sera un conteneur avec les deux événements. Il y a une
exception : si vous découpez d'abord un événement, puis en recollez les
deux sections (sans les bouger ni les modifier entre-temps), il redevient
un événement unique.

= Vous pouvez sélectionner plusieurs événements sur la
méme piste, puis cliquer sur un avec I'outil Tube de Colle.
Un seul conteneur sera crée.

= Sivous maintenez enfoncée la touche [Alt]/[Option] tout
en cliquant sur un événement avec I'outil Tube de Colle,
celui-ci et tous les événements suivants de cette piste se-
ront assemblés.

Vous pouvez changer le raccourci clavier par défaut pour cette fonction
dans le dialogue des Préférences (page Edition-Touches Mortes Outils).

Changer la taille des événements

Changer la taille d'événements consiste & modifier sépa-
rément leurs positions de début ou de fin. Dans Cubase, il
existe trois types de changements de taille :

Option Description

Changement Le contenu de I'événement reste fixé, et les points de dé-
de Taille de but ou de fin de I'événement “découvrent”, en bougeant,
Base plus ou moins de contenu.

Changement Le contenu suit le point de début ou de fin de 'événe-

de Taille avec
Déplacement
des Données

ment lors de son déplacement (voir ci-dessous).

Changement Le contenu sera modifié en durée afin de s’adapter a la
de Taille avec  nouvelle durée de I'événements (voir “Changement de
Modification Taille avec Modification de la Durée” & la page 52).

de la Durée

Pour sélectionner I'un des modes de redimensionnement,
sélectionnez I'outil Fléche puis cliquez de nouveau sur son
icone sur la barre d'outils. Vous faites ainsi apparaitre un
menu local a partir duquel vous pouvez sélectionner le
mode désiré.

SN CEIEAESEE LI
v Changement de Taile de Base
kE{

k Changement de T aile avec Madification de la Durée

L'icéne de la barre d'outils change de forme pour indiquer le mode sélec-
tionné.

Le changement de taille s'effectue en cliquant puis en fai-
sant glisser le coin inférieur gauche ou droit de I'événe-
ment. Si le Calage est activé, sa valeur détermine la durée
résultante (voir “Calage” a la page 62).

Changement de taille avec déplacement des données

= Si plusieurs événements sont sélectionnés, ils seront
tous redimensionnés de la méme fagon.

* Vous pouvez aussi redimensionner des événements
avec l'outil Scrub.

Cela fonctionne comme si vous aviez utilisé I'outil Fléche, mais en plus
I'audio se trouvant sous le pointeur est relu lorsque vous faites glisser.
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= |l est également possible de redimensionner les événe-
ments en utilisant les boutons Ajuster (situés dans la pa-
lette Coup de Pouce) de la barre d'outils.

Ceci décalera la position de début ou de fin du ou des événement(s) sé-
lectionné(s) de la valeur définie dans le menu local de Grille. Le type de
changement de taille actuellement sélectionné s'applique & cette meé-
thode aussi, & I'exception de I'option “Changement de taille avec modifi-
cation de la durée” qui est impossible avec cette méthode. Vous pouvez
également vous servir des raccourcis clavier dédiés (par défaut, appuyez
sur [Ctrl]/[Commande] et utilisez les touches fléchées gauche et droite).
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= Veuillez noter que par défaut, la palette Coup de
Pouce n'est pas visible dans la barre d'outils. Voir “Usage
des options de Configuration” & la page 514 pour plus
d'informations sur la fagon d'afficher/cacher des éléments
de la barre d'outils.

= Lorsque vous redimensionnez des événements, toutes
les données d’automatisation ne sont pas prises en
compte.

Changement de Taille avec Modification de la Durée

Si vous désirez redimensionner un conteneur et faire en
sorte que son contenu soit ajusté a la nouvelle taille, il
vous faut utiliser cette option. Procédez comme ceci :

1. Cliquez sur I'icone Fléche de la barre d'outils et sélec-
tionnez “Changement de Taille avec Modification de la Du-
rée” dans le menu local.

2. Pointez a proximité du conteneur que vous désirez
modifier.
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3. Cliquez et tirez vers la gauche ou la droite.

Lorsque vous déplacez la souris, une bulle d'aide montre la position ac-
tuelle de la souris et la longueur du conteneur. Notez que la valeur de Ca-
lage s'applique, comme pour toute opération concernant un conteneur.

3.1.1.0 (Lenqueur: 2.0.0.00

4. Relachez le bouton de la souris.
Le conteneur est étiré ou compressé afin de s'ajuster a la nouvelle lon-
gueur.
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= Dans le cas de conteneurs MIDI, cela signifie que les
événements sont déplacés de maniére a maintenir la dis-
tance relative entre les événements.

Les données de controleurs seront aussi déplacés.

= Dans le cas de conteneurs audio, cela signifie que les
événements sont déplacés et que les fichiers audio réfé-
rences sont soumis & une “Modification de la Durée” afin
d'étre ajustés a la nouvelle longueur.

Un dialogue montre la progression de I'opération de Modification de la
Durée.

= Vous pouvez ajuster le réglage de qualité de I'algo-
rithme de Modification de la Durée dans les Préférences
(page Edition—Audio).

Pour plus d'informations sur la Modification de la Durée, reportez-vous a la
section “Modification de la Durée” a la page 234.

Faire glisser le contenu de I’événement ou du conteneur

Vous pouvez faire glisser le contenu d'un événement ou
d'un conteneur sans changer sa position dans la fenétre
Projet. Par défaut, cela s'effectue en pressant [Alt]/[Op-
tion]-[Maj], puis en cliquant dans I'événement ou le conte-
neur et en faisant glisser vers la gauche ou la droite.

/N Lorsque vous faites glisser le contenu d'un événement
audio, il est impossible d'aller au-dela du début ou de
la fin du clip audio lui-méme. Si les événements lisent
tout le clip, il est impossible de faire glisser I'audio.
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Grouper les Evénements

Il est parfois utile de traiter plusieurs événements comme
une seule unité. Ceci est possible en les groupant : Sé-
lectionnez les événements (sur la méme piste ou sur plu-
sieurs) et choisissez “Grouper” dans le menu Edition.

Les événements groupés sont indiqués par un symbole de groupe dans
le coin droit.

Si vous éditez un des événements du groupe dans la fené-
tre Projet, tous les autres événements du méme groupe se-
ront affectés également (si applicable).

Les opérations d'édition de Groupe incluent :

= Sélectionner des événements.

= Déplacer et dupliquer des événements.

* Redimensionner des événements.

» Ajuster les fondus d'entrée/sortie (événements audio seule-
ment, voir “Création de fondus” & la page 98).

» Scinder des événements (séparer un événement séparera auto-
matiquement tout autre événement du groupe qui se trouve sur
la position de séparation).

= Verrouiller des événements.

* Rendre muets des événements (voir ci-dessous).

= Supprimer des événements.

Verrouiller les événements

Si vous désirez étre str de ne pas modifier ou déplacer un
événement accidentellement, vous pouvez le verrouiller.
Le verrouillage peut affecter I'une des propriétés suivan-
tes (ou n'importe quelle combinaison) :

Options de Description

verrouillage

Position Si cette propriété est verrouillée, I'événement ne peut
plus étre déplacé.

Taille Si cette propriété est verrouillée, I'événement ne peut
plus étre redimensionné.

Autres Si cette propriété est verrouillée, aucune autre édition de

I'événement n’est possible. Ce qui inclut les réglages de
fondus et de volume de I'événement, le traitement, etc.
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* Pour indiquer lesquelles de ces propriétés seront affec-
tées par la fonction de Verrou, utilisez le menu local “Attri-
buts verrouillés” du dialogue Préférences (page Edition).

-| Attributs Verauilés

| Position

Taille 5 :
| ion haut/baz uniguement pour la
| Aultres 'Evénements

Pasition + Other
‘ Size + Other

| v Pasitian + Size + Other ion du Déplacement d'Dbjets

= Pour verrouiller des événements, sélectionnez-les puis
sélectionnez “Verrodiller...” depuis le menu Edition.

Les événements seront verrouillés en tenant compte des options des
Préférences.

= Pour modifier les options de verrouillage d'un événe-
ment verrouillé, il suffit de le sélectionner puis de sélec-
tionner a nouveau “Verrouiller...” dans le menu Edition.
Le dialogue qui s'ouvre permet d'activer ou non les options de ver-
rouillage désirées.

Le symbole de cadenas indique
qu'une (ou plusieurs) option(s) de
verrouillage est (sont) sélectionnée(s)
pour I'événement.

= Pour déverrouiller un événement (autrement dit pour dé-
sactiver toutes ses options de verrouillage), sélectionnez-
le puis sélectionnez “Déverrouiller” dans le menu Edition.

= |l est également possible de verrouiller toute une piste,
en cliquant sur le symbole de cadenas dans la liste des
pistes.

Ceci désactive toutes les éditions de tous les événements de la piste.

Rendre muets des événements

Dans la fenétre Projet, vous pouvez rendre muets des évé-
nements individuels de la fagon suivante :

= Pour rendre muet ou réentendre un seul événement, cli-
quez dessus avec I'outil Muet.

'Q'Q'ﬁ'l TAE
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= Pour rendre muets ou réentendre plusieurs événe-
ments, sélectionnez-les, soit via les techniques habituelles
de sélection, ou en vous servant de I'une des options du
sous-menu Sélectionner du menu Edition puis cliquez sur
un des événements sélectionnés avec I'outil Muet.

Tous les événements sélectionnés seront rendus muets.

= Vous pouvez aussi cliquer dans une zone vierge avec
I'outil Muet et dessiner un rectangle de sélection autour de
plusieurs événements que vous souhaitez rendre muets ou
réentendre, puis cliquer sur I'un deux avec 'outil Muet.

= Pour rendre muets des événements, vous pouvez aussi
les sélectionner puis de sélectionner “Rendre Muet” dans
le menu Edition.

De méme, pour rétablir des événements sélectionnés, il suffit de sélec-
tionner “Enlever Rendre Muet” dans le menu Edition.

= Vous pouvez également changer le statut “Muet” de
I'événement sélectionné, dans la ligne d'infos.

Les événements muets peuvent étre édités selon les mé-
thodes habituelles (a I'exception de I'ajustement des fon-
dus), mais ne sont pas relus.

]

—

Les événements “muets” apparaissent en gris.

= Vous pouvez également rendre muettes des pistes
complétes en cliquant sur le bouton Muet “M" dans la liste
de pistes, dans I'Inspecteur ou dans la console.

Cliquer sur le bouton Solo (“S™) d'une piste rend muet toutes les autres
pistes. Notez qu'il existe deux modes pour la fonction Solo :

Si l'option “Activer Solo pour les Pistes Sélectionnées” est cochée dans
les Préférences (page Edition—Projet & Console de Voies) et que vous
avez isolé une piste, le fait de sélectionner une autre piste dans la liste
isolera automatiquement cette piste & la place de I'autre — I'état Solo se
“déplace” avec la sélection de piste.

Si cette option n'est pas cochée, la piste que vous aviez isolée le reste,
quelle que soit la sélection.

Suppression d’événements

Pour supprimer un événement de la fenétre Projet, vous
pouvez utiliser une des méthodes suivantes :

= Cliquez sur I'événement avec I'outil Gomme.
En appuyant sur [Alt]/[Option], tous les événements suivants de la méme
piste seront supprimés.

= Sélectionnez le ou les événement(s), puis appuyez sur
[Arrigre], ou sélectionnez “Supprimer” dans le menu Edi-
tion.

Création de nouveaux Fichiers a partir d’événements

Un événement audio lit une partie d’un clip audio, qui lui-
méme se référe a un ou plusieurs fichiers audio enregis-
tré(s) sur le disque dur. Toutefois, dans certaines situa-
tions il est souhaitable de pouvoir créer un nouveau fichier
ne reprenant qu'une section des données lues par I'évé-
nement. Pour cela, il faut utiliser la fonction “Convertir la
Sélection en Fichier”, dans le menu Audio :

1. Sélectionnez un ou plusieurs événements audio.

2. Configurez comme désiré¢ le fondu d'entrée, de sortie
ainsi que le Volume de I'événement (sur la ligne d'infos ou
en utilisant la poignée de Volume).

Ces réglages seront appliqués au nouveau fichier. Pour plus de détails
concernant les Fondus et le Volume d'un événement, voir “Création de
fondus” & la page 98.

3. Sélectionnez “Convertir la Sélection en Fichier” dans
le menu Audio.

Le programme vous demande alors si vous désirez remplacer I'événe-
ment sélectionné.

= Sivous cliquez sur “Remplacer”, un nouveau fichier est
créé, ne contenant que les données audio du fichier d'ori-
gine. Un clip correspondant au nouveau fichier est ajouté
a la Bibliotheque, et I'événement d'origine est remplacé
par un nouvel événement lisant le nouveau clip.

= Sivous cliquez sur “Non”, un nouveau fichier est créé et
un clip correspondant a ce nouveau fichier est ajouté a la
Bibliotheque.

L'événement d'origine n'est pas remplacé.

Vous pouvez également appliquer la fonction “Convertir la
Sélection en Fichier” & un conteneur audio. Dans ce cas,
les données audio provenant de tous les événements du
conteneur seront rassemblées en un seul fichier audio. Si
vous choisissez “Remplacer” (les événements), le conte-
neur sera remplacée par un seul événement audio lisant un
clip du nouveau fichier.
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Edition en mode Affichage des Couches

Lorsque vous enregistrez en mode cycle “Empilé”, chaque
prise se retrouve sur une couche séparée de la piste (voir
“Mode d’Enregistrement en Cycle : Empilé/Empilé 2

(non muet)” a la page 91 et “Enregistrement audio en
mode Empilé” a la page 85). Toutefois, vous pouvez égale-
ment sélectionner ce mode manuellement pour des pistes
séparées, et |'utiliser lorsque vous éditez dans la fenétre
Projet. Ceci facilite la visualisation et la gestion des événe-
ments et des conteneurs qui se chevauchent.

Pistes Audio

1. Dans la liste des pistes ou dans I'lnspecteur pour la
piste sélectionnée, cliquez sur le bouton Affichage des
Couches et sélectionnez “Couches automatiques” ou
“Couches fixes".

La piste audio est divisée verticalement en deux couches. Par défaut, tous
les événements audio se retrouvent sur la premiéere couche, celle du haut.

| [(m]s]Audioo1 ®«
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2. Vous pouvez maintenant déplacer les événements ou
les conteneurs entre les couches, soit en les faisant glisser
soit & I'aide des commandes “En Avant” du menu Edition
ou du menu contextuel (ceci déplacera I'événement sur la
couche ayant la priorité de lecture).

Notez que s'il y a des événements audio qui se superposent, I'audio de la
couche la plus basse sera lu en priorité — le fait de déplacer des événe-
ments d'une couche a une autre affecte ce qui est audible ou pas !

Si le facteur de zoom vertical est suffisamment élevé, les sections qui
seront audibles a la lecture apparaissent en vert.

= Notez qu'il y a toujours une couche vide supplémentaire
en bas de la piste — si vous y déplacez un événement, une
autre couche sera ajoutée et ainsi de suite.

En fonction du nombre de couches utilisées, vous devrez régler le zoom
vertical de la piste — il suffit de déplacer la limite inférieure de la piste
dans la liste.
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3. Aprés avoir réarrangé a votre convenance les événe-
ments qui se chevauchaient, vous pouvez sélectionner
tous les événements et choisir “Supprimer les Recouvre-
ments” dans le sous-menu Avancé du menu Audio.

Ceci placera tous les événements dans la couche du haut et les redi-
mensionnera afin que les sections se chevauchant soient supprimées.

4. Pour désactiver le mode Couches, sélectionnez “Cou-
ches désact.” dans le menu local Affichage des Couches.
Si vous faites cela sans avoir utilisé la fonction “Supprimer les Recouvre-
ments”, toutes les sections qui se chevauchent seront conservées. Toute-
fois, seules les sections qui sont actuellement en vert seront visibles (“en
avant-plan”) et seules ces sections seront audibles.

Pistes MIDI

1. Dans la liste des pistes ou dans I'Inspecteur pour la
piste sélectionnée, cliquez sur le bouton Affichage des
Couches et sélectionnez “Couches automatiques” ou
“Couches fixes".
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= En mode “Couches automatiques”, des couches sont
automatiquement ajoutées lorsque c'est nécessaire — si
deux conteneurs MIDI se chevauchent, ils seront automa-
tiquement placés sur des couches séparés.

= En mode “Couches fixes”, vous devez déplacer les con-
teneurs MIDI manuellement d’une couche & une autre (en
les faisant glisser, ou au moyen des commandes “Avant/
Arriere” du sous-menu Déplacer du menu Edition ou du
menu contextuel).

Dans ce mode, il y a toujours une couche vide supplémentaire en bas de
la piste — si vous y déplacez un conteneur, une autre couche sera ajou-
tée et ainsi de suite.

2. Vous pouvez éditer les conteneurs qui se chevau-
chent, comme d’habitude — en coupant, supprimant ou en
rendant muettes des sections dans la fenétre Projet ou en
les ouvrant dans un éditeur MIDI.

Dans un éditeur, les conteneurs se trouvant sur différentes couches se-
ront traités comme des conteneurs placés sur différentes pistes — vous
pouvez utiliser le menu local liste des conteneurs pour sélectionner le
conteneur actif afin de I'éditer, etc.

Notez qu'il n'y a pas de priorité de lecture entre les couches d'une piste
MIDI - tous les conteneurs non muets seront audibles & la lecture.
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3. Pour mélanger tous les conteneurs qui se chevau-
chent en un seul, vérifiez que la piste MIDI est sélection-
née, positionnez les délimiteurs gauche de sorte qu'ils
entourent les conteneurs puis choisissez Mélanger MIDI
dans la Boucle dans le menu MIDI.

Dans le dialogue qui apparait, activez 'option Effacer Destination et cli-
quez sur OK. Les événements non muets qui se trouvent entre les délimi-
teurs seront mélangés en un seul conteneur.

4. Pour désactiver le mode Couches, sélectionnez “Cou-
ches désact.” dans le menu local Affichage des Couches.

Montage de la sélection

L’édition dans la fenétre Projet n'est pas limitée a la gestion
d'événements et de conteneurs entiers. Vous pouvez aussi
travailler dans des intervalles de sélection, indépendants
des limites des événements/conteneurs et des pistes.

Créer un Intervalle de Sélection

Pour créer un intervalle de sélection, délimitez un rectan-
gle avec I'outil Sélection d'Intervalle.
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Lorsque I'outil Sélection d'Intervalle est sélectionné, le
sous-menu Sélectionner du menu Edition contient des
options permettant d'effectuer des sélections
d'intervalles :

Option Description

Tout Effectue une sélection 